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ZAIDIMO CHARAKTERISTIKA

Tinklinis - sporto Saka, kur dvi komandos Zaidzia aikstel¢je padalintoje tinklu i dvi
lygias dalis. Yra jvairiy zaidimo varianty, pritaikyty specifinéms salygoms, siekiant
universalumo ir prieinamumo kiekvienam.

Zaidimo tikslas - nukreipti kamuolj vir§ tinklo, kad jis nukristy varzovo aiksteléje ir
neleisti kamuoliui nukristi savo aikstel¢je. Komanda turi teisg¢ triskart paliesti
kamuoli, kad galéty grazinti ji 1 varzovo aikstelg (neskaitant uztvaros lietimo).

Kamuolys 1 zaidima ivedamas padavimu: paduodantis zaidéjas smiigiuodamas
pasiuncia ji vir§ tinklo i varZovo aikStelg. Su kamuoliu ZaidZiama tol, kol jis
nepaliecia aikStelés, neiSeina uz aikstelés riby arba komanda nepajégia jo grazinti i
varzovo aikstelg pagal taisykles.

Zaidziant tinklinj, komanda, laiméjusi kamuolio i§Zaidima, laimi taska. Priiman¢ioji
komanda, laiméjusi kamuolio i§zaidima, laimi taska ir gauna teis¢ paduoti kamuolj, o
jos zaidéjai pereina i§ vienos pozicijos (zonos) i kita laikrodzio rodyklés kryptimi.



TINKLINIO TAISYKLES 2005-2008

Taisykliy ir teiséjavimo filosofija
Ivadas

Tinklinis yra viena sékmingiausiy ir populiariausiy rungtyniavimo ir poilsio sporto
Saky pasaulyje. Jis greitas, idomus, o vykstantis veiksmas staigus ir uzdegantis.
Tinklinis susideda i§ keliy pagrindiniy elementy, kuriy glaudi saveika suteikia jam
unikalumo kity sporto zaidimy su kamuoliy atzvilgiu:

Perdavimas
nestabdant
_ kamuolio Y .
Padavimas Zaidéjy rotacija
Galingi Suoliai Veiksmas
Puolimas Gynyba
Komandinis / Padalinta
zaidimas aikstelé

Pastaraisiais metais FIVB daré didelius zingsnius adaptuodama Zzaidima prie
Siuolaikinés auditorijos. Sio teksto tikslas yra padéti pladiajai tinklinio visuomenei —
zaidéjams, teis¢jams, zilirovams ar komentatoriams geriau suvokti taisykles dél Siu
priezasCiy:

e taisykliy supratimas leis geriau zaisti — treneriai galés paruoSti geresng
komandos struktiirg ir taktika, leidzianc¢ia zaidéjams pilnai atskleisti savo
sugebéjimus;

e taisykliy supratimas leis teis€¢jams priimti tinkamus sprendimus.

Sis jvadas pirmiausia skirtas tinkliniui kaip varZybinei sporto Sakai, o tik po to
nustatomi svarbiausi kokybiniai reikalavimai sé¢kmingam teis¢javimui.

Tinklinis — rungtyniavimui skirtas sportas
Varzyby metu atsiskleidzia pasléptos jégos. Jos leidzia pademonstruoti geriausius

sugeb¢jimus, dvasia, kiirybiSkuma ir estetika. Taisyklés apibrézia zaidima ir leidzia
Sioms ypatybéms iSrySkéti. Su tam tikromis iSimtimis, tinklinis leidzia visiems



zaidéjams zaisti prie tinklo (puolant) ir aikStelés gale (gynyboje ar paduodant
padavima).

Viljamas Morganas, zaidimo sukiiréjas, vis dar atpazinty §i sporta, kadangi tinklinis
nuo pat sukiirimo i§saugojo neabejoting savituma ir esminius elementus. Kai kurie i$
ju yra budingi ir kitoms tinklo/ kamuolio/ raketés sporto rusims:

e padavimas;

e 7aid¢jy rotacija laiméjus padavima;

e puolimas;

e gynyba.

Tinklinis tuo paciu yra unikalus tarp zaidimy, dé¢l reikalavimo, kad kamuolys zaidime
pastoviai skristy — ,,skraidantis kamuolys“- ir dél apriboto komandos tarpusavio
perdavimy skai¢iaus, prie§ grazinant kamuoli varZovams.

Specialaus gynybos Zaidéjo Libero ivedimas davé zaidimui nauja postiimi pirmyn,
prailginant kamuolio i$Zaidimo laika, padaré¢ ji daugiafaziu. Padavimo taisyklés
modifikavimas pakeité padavimo veiksmo prasmg¢ nuo paprastos kamuolio jvedimo i
zaidima priemonés | puolamaji ginkla.

Rotacijos koncepcija privaloma visiems sustojimo Zaidéjams. Zaidéjy pozicijos
taisykle suteikia galimybe komandoms jgauti lankstumo ir leidzia kiirybiSkai plétoti
zaidimo taktika.

Varzovai naudoja §ia struktiira kovoje, pasitelkdami technika, taktika ir sugebéjimus.
Si struktiira taip pat leidzia zaidéjams laisvai reiksti savo jausmus, siekiant uzdegti
sirgalius ir Zitirovus.

Dél to tinklinio ivaizdis pastoviai ger¢ja.

Kadangi zaidimas plétojasi, néra abejoniy, kad jis keisis — taps dar geresnis, stipresnis
ir greitesnis.

Teiséjas Sioje struktiiroje

Gero teis¢jo esmé glidi nesaliSkumo ir nuoseklumo koncepcijoje:
¢ biti nesalisku kiekvienam dalyviui;
e demonstruoti nesaliSkuma zitirovams.

Tai reikalauja didziulio pasitikéjimo elemento — teis¢ju turi biti pasitikima, kad
zaid¢jai buty patenkinti:
e teis¢jo tikslumu sprendimuose;
e suprantamu taisykliy taikymu;
e cfektyviu rungtyniy organizavimu;
e vadovavimu rungtyniy eigai nuo pradzios iki pabaigos;
e tinkamu aukléjimu — pritaikant taisykles bausti uz netinkama arba ispéti uz
nemandagy elgesi;
e zaidimo skatinimu — t.y. leisti sublizgéti zaidime efektingiems elementams ir
geriausiems zaid¢jams leisti daryti tai ka jie daro geriausiai: dziuginti
ziirovus.



Galiausiai, galima pasakyti, jog geras teis¢jas naudos taisykles taip, kad patenkintu
visy varzybose dalyvaujanciy poreikius.

Tie, kurie perskaité iki Sios vietos, turéty zitréti 1 Taisykles kaip i Siuolaikiska
traktavima vis tobuléjancio puikaus zaidimo, bet reikia suprasti Siy keliy paragrafy
esmg, kokia reikSmg jie turi kiekvienam, esanciam savo pozicijoje sporte.

Dalyvauk

I8laikyk kamuolj skraidanti



1 SKYRIUS

ZAIDIMAS

ZAIDIMO JRENGINIAI IR JRENGIMAI

1. ZAIDYBINE AIKSTELE (1a, 1b ir 2 pav.; Zr. 1.1)

Zaidybinis laukas susideda 1§ aikStelés ir laisvos zonos. Jis yra staciakampio
formos ir simetriskas.

1.1.ISmatavimai (2 pav.)

Zaidybiné aikstelé yra sta¢iakampio formos, 18 m ilgio ir 9 m plogio,
simetriSkai apsupta stac¢iakampés ne mazesnés kaip 3 m plocio laisvosios
ZOonos.

Laisvoji zaidybiné erdve yra erdvé vir§ zaidybinio lauko, kurioje néra jokiy
konstrukcijy. Laisvoji zaidybiné erdvé turi buti ne maziau kaip 7 m nuo
aikstelés pavirSiaus.

Rengiant FIVB Pasaulio ir oficialigsias varZybas, laisvosios zonos plotis turi
biiti ne maZiau kaip 5 m nuo Soniniy linijy ir ne maziau kaip 8 m nuo galiniy
linijy. Laisvosios Zaidybinés erdvés aukstis nuo aikStelés pavirSiaus - ne maZziau
kaip 12,5 m.

1.2. AikStelés pavirsius
1.2.1. Aikstelés pavirSius turi biti lygus, horizontalus ir vienodas.
AikStelés pavirSius turi garantuoti, jog bus iSvengta traumuy.

Draudziama zaisti aiksteléje, kurios pavirsius nelygus ar slidus.

Rengiant FIVB Pasaulio Cempionatus, leidZiama tik mediné¢ arba
sintetiné danga. Bet kuria dangg i§ anksto turi aprobuoti FIVB.

1.2.2. UzZdarose patalpose aikstelé turi biiti Sviesios spalvos (Zr.1.1, 1.3).

Per oficialias tarptautines varZybas linijos turi biti baltos, o aikstelés
spalva skirtis nuo laisvosios zonos spalvos.

1.2.3. Atvirose aikStelése galimas nuolydis vandeniui nutekéti 5 mm vienam
metrui. Draudziama gaminti linijas i$ kiety medziagy. (zr. 1.3)

1.3. Aikstelés linijos (2 pav.)

1.3.1. Visy linijy plotis - 5 cm. Jos turi biiti Sviesios spalvos ir skirtis nuo
aikstelés ir visy kity liniju spalvos (zr. 1.2.2).

1.3.2. Ribojancios linijos
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AikStele riboja dvi Soninés linijos ir dvi galinés linijos.
Abi Soninés, ir galinés linijos priklauso zaidimo aikstelés plotui (zr. 1.1).

1.3.3. Vidurio linija

Vidurio linijos asis skiria Zaidimo aikStelg { dvi lygias 9x9 m dalis; Sios linijos
plotis priklauso abiem aikstelés dalims vienodai. Si linija eina po tinklu nuo
vienos Soninés linijos iki kitos (2 pav.).

1.3.4. Puolimo linija

Kiekvienoje aikstel¢je puolimo linija, kurios pabaiga yra 3 metrai nuo vidurio
linjjos aSies, pazymi kiekvienos aikStelés prieking (puolimo) zona. (zZr. 1.3.3,
1.4.1)

FIVB Pasaulio ir kitoms oficialioms varZyboms puolimo linija nuo
Soniniy aikStelés linijy yra pratesiama punktyrine linija, susidedancia i
penkiy 15 cm ilgio ir 5 cm plocio linijy, nupieSty kas 20 cm viena nuo
kitos, kurios bendras ilgis yra 1,75 m (2 pav.).

1.4. Zonos ir aikStelés (1b, 2 pav.)

1.4.1. Priekiné (puolimo) zona
Kiekvienoje aikstelés puséje yra priekiné (puolimo) zona, ribojama vidurio
linijos aSies ir puolimo linijos (iskaitant puolimo linijos ploti) (Zr. 1.3.3, 1.3.4).

Puolimo zona tgsiasi neapibrézta nuotoli nuo Soniniy linijy iki laisvosios
zonos pabaigos (zr. 1.1, 1.3.2).

1.4.2. Padavimo zona
Padavimo zona - 9 m plocio laukas uz kiekvienos aikstelés galiniy linijy
(galinés linijos nejeina).

IS Sony ja riboja dvi trumpos po 15 cm ilgio linijos, nubréztos 20 cm atstumu
nuo galinés linijos statmenai su ja, kaip Soniniy linijy pratgsimai. Abi linijos
priklauso padavimo zonai (zr. 1.3.2; 1b pav.).

Gilyn padavimo zona t¢siasi iki laisvosios zonos pabaigos (zr. 1.1).

1.4.3. Keitimo zona
Keitimo zona riboja abiejy puolimo linijy punktyriniai pratgsimai ir ji tgsiasi
iki teis¢jo sekretoriaus staliuko (zr. 1.3.4; 1b pav.).

1.4.4. Pramankstos zona
FIVB Pasaulio Cempionatuose ir kitose oficialiose varZybose maZdaug
3x3 m pramanks$tos zonos yra iSdéstytos kampuose uz laisvosios zonos,
abiejy atsarginiy Zaidéjy suoliuky puséje (1a, 1b pav.).

1.4.5. Nuobaudy aikstele
Nuobaudy aikstelés yra mazdaug 1x1 m dydzio, apriipintos po 2 kédes ir
frengiamos uZ isivaizduojamo galiniy linijy pratgsimo. Jos gali biiti apibréztos
5 cm ploc¢io raudonomis linijomis (1a, 1b pav.).
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1.5. Oro temperatiira
Minimali oro temperatiira neturi biti Zemesné kaip 10°C (50F).

Rengiant FIVB Pasaulio ir Kkitas oficialias varzybas, maksimali oro
temperatiira salése neturi buti auksStesné kaip 25°C (77F), o minimali - ne
Zemesné kaip 16°C (61 F).

1.6. ApSvietimas

Per FIVB Pasaulio ir kitas oficialias varzZybas aikSteléje apSvietimas turi
biiti nuo 1000 iki 1500 liuksy, matuojant 1 m aukStyje nuo Zaidybinés
aikstelés pavirSiaus (Zr. 1.).

2. TINKLAS IR STOVAI (3 pav.)
2.1. Tinklo aukstis

2.1.1. Vir§ aikstelés centrinés linijos aSies vertikaliai jtempiamas tinklas,
kurio aukstis vyry komandoms - 2,43 m, motery komandoms - 2,24 m
(zr.1.3.3)).

2.1.2. Tinklo aukstis matuojamas zaidimo aikstelés viduryje. Tinklo galuose
(vir§ Soniniy linijy) aukstis turi buti vienodas ir nevirSyti oficialaus
aukscio daugiau kaip 2 cm (zr.1.1, 1.3.2, 2.1.1).

2.2. Struktiira

Tinklas yra 1 m plocio ir 9,50-10,0 m ilgio (25-50 cm nutolgs nuo ribojanciy
juosty kiekvienoje puséje), sudarytas i§ 10 cm kvadratinés juodos spalvos akutés
(3 pav.)

VirSutinis tinklo kraStas apsiuvamas 7 cm plo¢io dvigubos baltos specialios
medziagos juosta. Kiekvienas juostos galas turi po skyle, pro kuria jveriama
virvuté, tvirtinanti juosta prie stulpy taip, kad juostos virSus biity itemptas.

Juostos viduryje yra lankstus iveriamas lynas, kuriuo tinklas tvirtinamas prie
stovy ir garantuoja tinklo virSutinio krasto itempima.

Tinko apacioje yra dar viena horizontali, tokia pat kaip virSutiné, tik 5 cm plocio
juosta, per kurig perveriama virvé tvirtinanti tinkla prie stovy ir {tempianti
apating tinklo dali.

2.3. Ribojancios juostos

Vir§ kiekvienos Soninés aikstelés linijos, vertikaliai ant tinklo tvirtinamos dvi
baltos 5 cm plocio ir 1 m ilgio juostos (zr.1.3.2, 3 pav.).

Abi juostos laikomos tinklo Zaidybine dalimi.

12



2.4. Antenos

Antena yra lankstus 1,8 m ilgio ir 10 mm skersmens strypas, pagamintas i$ stiklo
pluosto arba panaSios medZziagos.

Dvi antenos tvirtinamos priesingose tinklo pusése iSilgai ribojanciy juosty iSorinio
krasto (zr. 2.3, 3 pav.).

Kiekviena antena iSkilusi 80 cm vir§ tinklo ir nudazyta kontrastiniy spalvy,
besikeicianciy kas 10 cm, juostomis, pageidautina raudona ir balta.

Antenos yra tinklo dalis ir riboja zaidybing erdve i$ Sony (zr. 10.1.1, 3 ir 5 pav.).
2.5. Stovai
2.5.1. Stovai turi buti tvirtinami 0,5-1,0 m nuo kiekvienos Soninés linijos (3
pav.). Jie yra 2,55 m aukscio ir pageidautina turintys galimybe reguliuoti

aukstj.

Per FIVB Pasaulio ir kitose oficialiose varzybose stovai t.b. tvirtinami 1.0
m nuo Kiekvienos Soninés linijos.

2.5.2. Stovai turi buti apvalis ir lygiis, prie grindy tvirtinami be lyny. Neturi
biti jokiy pavojingy ar trukdanciy itaisy.

2.6. Papildomi jrengimai

Visus papildomus jrengimus numato FIVB normatyvai.

. Kamuoliai

3.1. Standartai

Kamuolys turi buiti apskritas, mink$tos nattralios ar sintetinés odos, vidiné
kamera gumin¢ ar i§ panasios medZiagos.

Spalva gali biiti vienaspalve ir Sviesi arba keliy spalvy kombinacija.

Oficialiose varZzybose naudojamy kamuoliy odos medZiagos ir spalvy kombinacija
turi FIVB standartams.

Apimtis turi biiti 65-67 cm ir svoris turi biiti 260-280 g.

Vidinis slégis turi buti 0,30 - 0,325 kg/cm?2 (nuo 4.26 iki 4.61 psi) (294,3 - 318,82
mbar arba hPa)

3.2. Kamuoliy vienarasiSkumas
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Visi kamuoliai, kuriais zaidZiama per rungtynes, turi biiti vienodos apimties,
svorio, slégio, tipo ir pan. (Zr. 3.1).

Per FIVB Pasaulio Cempionatus, taip pat per Nacionalinius arba Lygos
c¢empionatus, turi biuiti naudojami FIVB patvirtinti kamuoliai, jeigu Kitaip
nenuspres FIVB.

3.3. Trijy kamuoliy sistema

Per FIVB Pasaulio Cempionatus ir oficialias varZybas turi biiti naudojama

trijy kamuoliy sistema. Siuo atveju yra $esi kamuoliy padavinétojai: po viena
Zaidimo aikStelés kampuose ir po viena uz kiekvieno teiséjo (10 pav.).
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2 SKYRIUS
DALYVIAI
4. Komandos
4.1. Komandos sudétis

4.1.1. Komanda sudaro ne daugiau kaip 12 Zaid¢jy, vienas vyr. treneris, vienas jo
padéjéjas, vienas treneris ir vienas gydytojas (zr. 5.2, 5.3).

Per FIVB Pasaulio Cempionatus gydytojas turi biti i§ anksto
akredituotas FIVB.

4.1.2. Vienas i$ Zaidéjy, kitas nei Libero, yra komandos kapitonas, kuris nurodomas
rungtyniy protokole (zr. 5.1, 19.1.3).

4.1.3. Teis¢ izengti 1 aikStele ir rungtyniauti turi tik tie zaidéjai, kuriy pavardés
iraSytos rungtyniy protokole. Komandos kapitonui ir treneriui pasiraSius
rungtyniy protokola, keisti komandos sudéties neleidziama (zr. 1, 5.1.1, 5.2.2).

4.2. Komandos iSsidéstymas

4.2.1 Atsarginiai zaidéjai turi sédéti ant suoliuko arba biiti savo aikStelés pusés
pramankstos zonoje. Treneris ir kiti komandos dalyviai taip pat turi sédéti ant

atsarginiy zaidéjy suolelio, nors gali laikinai ji palikti (zr. 1.4.4, 5.2.3, 7.3.3).

Komandos atsarginiy zaidéju suolelis yra uz laisvosios zonos riby Salia
teiséjo-sekretoriaus staliuko (1a ir 1b pav.).

4.2.2 Rungtyniy metu seédéti ant atsarginiy zaidé¢jy suolelio arba dalyvauti
pramankstoje leidziama tik komandos nariams (zr. 4.1.1, 7.2).

4.2.3 Atsarginiai zaid¢jai, zaidimo metu gali mankstintis be kamuoliy taip:
4.2.3.1 Zaidimo metu: pramankstos zonose (7r. 1.4.4, 8.1, lair 1b pav.).
4.2.3.2 Per pertraukas poilsiui ir technines pertraukas: laisvojoje zonoje uz

komandos zaidimo aiks$telés.

4.2.4 Per pertraukas tarp sety pramankstai laisvojoje zonoje zaidéjai gali naudoti
kamuolius (zr. 18.1).

4.3 Apranga

Zaidéjy apranga - marskinéliai, kelnaités, kojinés (vienodos) ir sportiniai
bateliai.

4.3.1 Visos komandos marskinéliy, kelnaiciy ir kojiniy spalva bei dizainas turi biti
vienodi (iSskyrus “Libero™) (zr. 4.1, 19.2). Apranga turi biiti Svari.

4.3.2 Avalyné turi biiti lengva ir lanksti, be kulniuky, guminiais arba odiniais padais.
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Per suaugusiyjy FIVB Pasaulio Cempionatus ar oficialias varZybas
draudZiama dévéti sportinius batelius su juodos spalvos padais.
Marskinéliai ir kelnaités privalo buti sukomplektuoti pagal FIVB
standartus.

4.3.3 Marskinéliy numeriai turi biiti sunumeruoti nuo 1 iki 18.

4.3.3.1 Numeriai turi bti iSdéstyti marskinéliy centre priekyje ir ant nugaros. Numeriy
spalva ir rySkumas turi aiskiai skirtis nuo marskinéliy spalvos ir rySkumo.

4.3.3.2 Marskinéliy numeriy aukstis - ne maziau kaip 15 cm ant kritinés ir maziausiai 20
cm - ant nugaros. Linijy plotis - ne maziau kaip 2 cm.

Per FIVB Pasaulio ar oficialias varZybas Zaidéjyu numeriai turi buiti
pakartoti ant kelnaiciy, ant deSinés kojos. Numeriai turi bati 4-6 cm

aukscio, linijy plotis - minimum 1 cm.

4.3.4 Komandos kapitonas turi 8x2 cm juostelg, pabréziancia jo/jos numeri ant kriitinés
(zr. 5.1).

4.3.5 Draudziama dévéti apranga savo spalva besiskirianc¢iuy nuo kity zaidéjuy aprangos
spalvy (iSskyrus zaid¢ja "Libero") arba be oficialiyjy numeriy (zr. 19.2).

4.4 Aprangos keitimas
Pirmasis teiséjas gali leisti vienam arba keliems Zaid¢jams (zr. 23):
4.4.1 zaisti basiems;

Per FIVB Pasaulio Cempionatus ir oficialias varZybas draudZiama Zaisti
basiems.

4.4.2 Pasikeisti Slapius arba sugadintus marskinélius per pertrauka tarp sety arba po
zaidéjy keitimo, su salyga, kad naujy marskineliy spalva, modelis ir numeris
bus tokie patys (zr. 4.3, 15.5);

4.4.3 Esant Saltam orui, zaisti apsirengusiems treniruociy kostiumais su salyga, kad
jie bus vienodos spalvos ir modelio visai komandai (iSskyrus "Libero" zaidéja)
ir bus sunumeruoti pagal 4.3.3. taisyklés reikalavimus (zr. 4.1.1, 19.2).

4.5 Draudziami daiktai

4.5.1 Draudziama neSioti daiktus, galin¢ius traumuoti ar suteikti dirbtinj pranaSuma
Zaidéjui.

4.5.2 Zaidéjai savo atsakomybe gali Zaisti su akiniais ar kontaktiniais lesiais.

5. Komandos vadovai
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Abu - komandos kapitonas ir treneris - yra atsakingi uz ju komandos nariy
elgesi bei disciplina (zr. 20).
Libero negali biiti komandos kapitonu (zr. 19.1.3).

5.1 Kapitonas

5.1.1 Komandos kapitonas IKI RUNGTYNIU PRADZIOS pasiraso rungtyniy
protokola ir atstovauja komandai traukiant burtus (zr. 7.1, 25.2.1.1).

5.1.2  ZAIDZIANT RUNGTYNES ir biidamas aikstel¢je, komandos kapitonas yra
varzyby kapitonas. Jeigu kapitono néra aikSteléje, komandos treneris arba pats
kapitonas turi paskirti zaid¢ja, bet ne “Libero”, kuris atliks varZyby kapitono
pareigas. Sis Zaidéjas atlieka varzyby kapitono pareigas iki tol, kol jis yra
pakeiiamas arba grizta komandos kapitonas arba iki seto pabaigos (6.2,
19.1.3).

Kada kamuolys yra ne zaidime, vienintelis i§ visos komandos - varzyby
kapitonas turi teisg kalbétis su teis¢jais (zr. 8.2):

5.1.2.1 Jis gali praSyti paaiskinti, kodél butent taip pritaikytos arba interpretuotos
taisyklés, taip pat perduoti komandos draugy prasymus ir klausimus. Jei
pirmojo teis¢jo paaiskinimai varZyby kapitono nepatenkina, jis gali pareiksti
protesta pries toki sprendima, nedelsiant informuodamas pirmaji teis¢ja, jog
pasiliecka sau teis¢ parasyti oficialuy protesta rungtyniu protokole pasibaigus
rungtynéms (zr. 23.2.4).

5.1.2.2 Jis gali prasyti leidimo:
a) pakeisti apranga arba inventoriy (visa arba dalj) (zr. 4.3, 4.4.2);
b) patikrinti komandy zaidéjy sustojima (zr. 7.4);
c) patikrinti grindis, tinkla, kamuolj ir t.t (zr. 1.2, 2, 3).

5.1.2.3 Jis gali prasyti zaidimo pertrauky ir keitimy (zr. 15.2.1, 15.4, 15.5).
5.1.3. PASIBAIGUS RUNGTYNEMS komandos kapitonas (Zr. 6.3):

5.1.3.1 Komandos kapitonas dékoja teiséjams ir pasira$o rungtyniy protokole,
drauge patvirtindamas rungtyniy rezultata (zr. 25.2.3.3);

5.1.3.2 Jei pirmasis teis¢jas buvo laiku ispétas, kapitonas gali patvirtinti ir
parasyti oficialy protesta rungtyniy protokole dél to, kaip teis¢jas pritaike
ar interpretavo Taisykles. (zr. 5.1.2.1, 25.2.3.2)

5.2.  Treneris
5.2.1 Rungtyniy metu, treneris duoda nurodymus aiksStelé¢je esantiems
zaidéjams 1§ uz zaidimo aikStelés riby. Jis iSrenka startini Zaidéju
sustojima, ju keitimus ir ima pertraukas. Siose funkcijose trenerio
kontaktinis asmuo yra antrasis teiséjas (zr. 1.1, 7.3.2, 15.4, 15.5).
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5.2.2 IKI RUNGTYNIU PRADZIOS treneris ira$o arba patikslina savo
komandos zaidéju pavardes ir numerius rungtyniuy protokole, po to ji
pasiraSo (zr. 4.1, 25.2.1.1).

5.2.3 PER RUNGTYNES treneris:

5.2.3.1 Prie$ kiekviena seta treneris iteikia teis¢jui-sekretoriui arba antrajam
teiséjui tinkamai uzpildyta ir pasiraSyta zaidéju sustojimo kortele (-es)
(2r.7.3.2).

5.2.3.2 Sédi ant atsarginiy Zaidéjy suolelio visy ar¢iausiai teis¢jo-sekretoriaus,
bet gali ji palikti (zr. 4.2).

5.2.3.3 Praso pertrauky ir keitimy (zr. 15.4, 15.5).

5.2.3.4 Per rungtynes treneris, kaip ir kiti komandos nariai gali duoti
nurodymus aikstel¢je esantiems Zaid¢jams. Jis gali duoti nurodymus
zaidéjams ir stovédamas ar vaikS¢iodamas laisvojoje zonoje tarp
puolimo linijos menamojo tgsinio ir pramank$tos zonos,
netrukdydamas rungtyniy eigos ir ju nevilkindamas (zr. 1.3.4, 1.4.4).

5.3. Trenerio padéjéjas

5.3.1. Trenerio pad¢j¢jas sédi ant suolelio, bet neturi teisés daryti jtaka rungtyniy
eigai.

5.3.2. Tuo atveju, jei vyr. treneris turi palikti komanda, jo padéjéjas gali perimti vyr.
trenerio funkcijas varzybu kapitono praSymu ir su pirmojo teiséjo leidimu (zr.
5.1.2,5.2).
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3 SKYRIUS

ZAIDIMO FORMATAS

6. Tasko, seto ir rungtyniy laiméjimas
6.1 Tasko laiméjimas

6.1.1 Taskas
Komanda laimi taska:

6.1.1.1 jei sékmingai priverté nusileisti kamuolj priesininky zaidimo aikstel¢je (zr.
8.3,10.1.1);

6.1.1.2 jei komanda-oponenté padaré klaida (zr. 6.1.2, 11 (23) pav.);

6.1.1.3 jei komanda-oponenté gavo nuobauda (zr. 16.2.3, 21.3.1).

6.1.2 Klaida
Komanda padaro klaida jei atlieka taisykliy neatitinkanti veiksma (arba kaip
nors kitaip jas paZeidzia). Teiséjai klaidas fiksuoja ir nuobaudas skiria
vadovaudamiesi zaidimo taisyklémis:

6.1.2.1 Padarius dvi arba daugiau klaidy i$ eilés, fiksuojama tik pirmoji.

6.1.2.2 Padarius dvi ar daugiau klaidy varzovams tuo paciu metu, skiriama
"DVIGUBA KLAIDA" ir kamuolys perzaidZiamas.

6.1.3 Kamuolio i§Zaidimo laimé&jimo reikSme

Kamuolio i8zaidimu laikoma Zaidimo veiksmy eiga, prasidedanti padavimo momentu
ir pasibaigianti tada, kai kamuolys yra “ne zaidime” (zr. 8.1, 8.2).

6.1.3.1 Jei kamuoli padavusi komanda laimi kamuolio i§zaidima, jai priskai¢iuojamas
taskas ir ji vél paduoda;

6.1.3.2 Jei priimanti komanda laiméjo i$zaidima, jai priskai¢iuojamas taskas ir ji turi
atlikti padavima.

6.2 Seto laiméjimas (11 (9) pav.)
Seta (i8skyrus lemiamaji, 5-3ji) laimi komanda, kuri pirmoji surenka 25 taSkus, esant

ne maziau kaip 2 taSky persvarai. Kai rezultatas lygus 24 : 24, zaidziama kol
pasiekiama 2 tasky persvara (26-24; 27-25; ...)(zr. 6.3.2).
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6.3 Rungtyniy laiméjimas (11 (9) pav.)
6.3.1 Rungtynes laimi komanda laimé¢jusi tris setus (zr.6.2).

6.3.2 Kai rezultatas 2 : 2, zaidziamas lemiamasis (5-asis) setas tol, kol surenkama
15 taSky, esant ne maziau kaip 2 taSky persvarai (zr. 7.1, 15.4.1).

6.4 Neatvykimas ir nepilnos sudéties komanda

6.4.1 Komanda, po teis¢ju kvietimo atsisakiusi Zaisti, skelbiama neatvykusia ir
pralaimi rungtynes rezultatu 0:3, ir kiekviename sete po 0:25 (zr.6.2, 6.3).

6.4.2 Komanda, be pateisinamy priezasCiy laiku neiS¢jusi i aikstelg, skelbiama

neatvykusia ir pralaimi rungtynes tokiu paciu rezultatu, kaip nurodyta
taisykliy 6.4.1.punkte.

6.4.3 Komanda, esanti nepilnos sudéties zaisti seta arba rungtynes, skelbiama
NEPILNOS SUDETIES ir pralaimi seta arba rungtynes. Varzovy komandai
pridedami taSkai arba taskai ir setai, kuriy triksta laiméti seta arba rungtynes.
Nepilnos sudéties komandai lieka laiméti taskai ir setai (zr. 6.2, 6.3, 7.3.1).

7  Zaidimo struktira

7.1. Burty traukimas

Prie§ rungtynes pirmasis teiséjas atlieka burty traukima ir nusprendzia pirma
padavima ir pirmojo seto aiksteliy puses (zr. 12.1.1).

Jei prireiks zaisti 5-3ji seta, pirmasis teis¢jas vel turés atlikti burty traukima (Zr.
6.3.2).

7.1.1. Burtai traukiami dalyvaujant abiejy komandy kapitonams (Zr. 5.1).

7.1.2. Burty traukimo laimétojas pasirenka:
ARBA

7.1.2.1 teisg paduoti kamuolj ar priimti padavima (Zr. 12.1.1);
ARBA
7.1.2.2 aikstelés pusg.
Pralaiméjusiam tenka likusios alternatyvos.

7.1.3 Pramanksta atliekant paeiliui, pirmoji prie tinklo manksStinasi komanda, turinti
atlikti pirmaji padavima (zr. 7.2).
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7.2. Pramanksta

7.2.1 Prie$ rungtynes, jeigu komandos iki tol tur¢jo kita aikstelg, joms skiriamas 6
minuciy pramankstos laikas prie tinklo drauge, jeigu ne — jos gali mankstintis
10 minudiy.

7.2.2 Jeigu kuris nors i§ kapitony pageidauja prie tinklo mankStintis atskirai,
komandoms skiriama 3 arba 5 minutés kiekvienai, remiantis 7.2.1. taisykle.

7.3. Komandos sustojimas

7.3.1. Per rungtynes visada turi Zaisti po SeSis kiekvienos komandos zaidéjus
(zr. 6.4.3).

Komandos startinis sustojimas nurodo zaidéjy, esanciy zaidimo aiksteléje,
peréjimy tvarka. Pradinio sustojimo salygota peréjimo tvarka islieka per visa seta
(zr. 7.6).

7.3.2. Pries kiekvieno seto pradzia treneris zaidéjy sustojimo korteléje suraso
savo komandos pradinio sustojimo tvarka. Si kortel¢ tinkamai uZzpildyta
ir pasiraSyta jteikiama antrajam teis¢jui arba teiséjui-sekretoriui (Zr.
523.1,19.1.2,24.3.1,25.2.1.2).

7.3.3. Zaidéjai, nejtraukti i seto pradinio sustojimo kortelg, yra atsarginiai tam
setui (iSskyrus Libero) (zr. 7.3.2, 15.5, 19.1.2).

7.3.4. Atidavus zaidéju sustojimo kortelg antrajam teiséjui ar sekretoriui,
zaid¢jy pradinio sustojimo tvarkos keisti negalima, iSskyrus kai tai
daroma normalaus zaidéjy keitimo atveju (zr. 15.2.2, 15.5).

7.3.5. Neatitikimas tarp Zzaidejuy tikrojo iSsidéstymo aiksteléje ir nurodyto
zaidéjy sustojimo korteléje sprendziamas taip (zr. 24.3.1):

7.3.5.1. Jei toks neatitikimas yra nustatomas iki seto pradzios, zaid¢jai turi
uzimti pozicijas, nurodytas korteléje. Siuo atveju nuobauda
neskiriama (zr. 7.3.2).

7.3.5.2. Jeigu prie§ seto pradZia nustatoma, kad Zaidéjas esantis aikSteléje
néra ijtrauktas | to seto sustojimo kortelg, jis turi buti pakeistas
remiantis sustojimo kortelés duomenis. Siuo atveju nuobauda
neskiriama (zr. 7.3.2).

7.3.5.3. Taciau, jeigu treneris pageidauja toki neiraSyta sustojimo korteléje
zaideja (-us) palikti aikstel¢je, jis turi papraSyti taisykliy numatyto
keitimo (-u), kuris (-ie) bus jraSytas rungtyniy protokole (zZr. 15.2.2)

7.4. Pozicijos (4 pav.)
Kai kamuolys yra paduodamas, kiekviena komanda privalo stovéti savo

aiksteléje (iSskyrus paduodanti zaidéja) sustojimo korteléje nurodyta peréjimo
tvarka (zr. 7.6.1, 8.1, 12.4).
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7.4.1 Zaidéjy sustojimas yra numeruojamas taip:
7.4.1.1 Trys iSilgai tinklo stovintys zaidéjai vadinami priekinés linijos zaidéjais ir
uzima 4 (priekinis kairysis Zaid¢jas), 3 (priekinis centrinis) ir 2 (priekinis

desinysis) pozicijas.

7.4.1.2 Kiti trys galinés eilés zaidéjai uzima 5 (galinis kairysis), 6 (galinis centrinis),
ir 1 (galinis deSinysis) pozicijas.

7.4.2 Santykinés pozicijos tarp Zaidéjy.

7.4.2.1 Kiekvienas galinés linijjos zaidéjas turi biti toliau nuo tinklo negu
atitinkamas priekinés linijos zaidéjas.

7.4.2.2 Priekinés ir galinés linijos Zzaidéjai, atitinkamai turi stovéti pozicijose,
nurodytose 7.4.1. taisykl¢je.

7.4.3. Zaidéjy padétys nustatomos ir kontroliuojamos pagal ju pédu kontakta su
aikstele Siuo biidu (4 pav.):

7.4.3.1 kiekvieno priekinés linijos zaidéjo péda turi biiti arciau centinés linijos
negu atitinkamo galinés linijos Zaid¢jo pédos (zr. 1.3.3);

7.4.3.2 desiniojo  (kairiojo) Zaid¢jo pédos dalis turi buti arciau deSinés (kairés)
Soninés linijos, negu atitinkamos priekinés ar galinés linijos centrinio

zaidéjo pedos (zr.1.3.2).

7.4.4. Atlikus padavima, zaidéjai gali judéti ir uzimti bet kuria padéti savo aikstel¢je
ir laisvojoje zonoje (zr. 11.2.2).

7.5. Sustojimo klaidos (4, 11 (13) pav.)

7.5.1. Komanda padaro sustojimo klaida, jei jos zaidéjai uzima neteisingas padétis
tuo momentu, kai paduodantysis zaidéjas smiigiuoja kamuoli (Zr.7.3, 7.4).

7.5.2. Uz klaida padaryta paduodancio Zaidéjo smiigiuojant kamuoli baudziama
anksciau, negu uz priimancios kamuoli komandos zaidéjy sustojimo klaidas

(zr.12.4,12.7.1).

7.5.3. Kai fiksuojama padavimo klaida po padavimo smiigio ir tuo tarpu yra
sustojimo klaida, tuomet uzskaitoma sustojimo klaida (zr. 12.7.2).

7.5.4. Zaidéjy sustojimo klaidy pasekmés:

7.5.4.1. Uz klaida baudZiama kamuolio i§Zaidimo pralaiméjimu (zr. 6.1.3);
7.5.4.2. Zaidéjai grazinami | teisinga padéti (zr. 7.3, 7.4).

7.6. Peréjimas (rotacija)
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7.6.1. Per¢jimo (rotacijos) tvarka yra nustatyta komandos startinio sustojimo
kortel¢je ir yra kontroliuojama kartu su padavimo tvarka ir Zzaidéju
iSsidéstymu per visa seta (zr. 7.3.1, 7.4.1, 12.2).

7.6.2. Priimanciai komandai gavus teis¢ paduoti kamuoli, jos zaidéjai turi pereiti |
kita pozicija laikrodzio rodyklés kryptimi. (2 pozicijos zaid¢jas pereina { 1
pozicija paduoti kamuoli, 1 pozicijos zaidéjas - 1 6 pozicija ir t.t.) (Zr.
12.2.2.2).

7.7. Peréjimo (rotacijos) klaidos [11 (13) pav.]

7.7.1. Per¢jimo (rotacijos) klaida, kai PADAVIMAS ivyksta nesilaikant peréjimo
tvarkos (Zr. 7.6.1, 12). Jos pasekmés yra Sios:

7.7.1.1 komanda baudziama kamuolio i§Zaidimo praradimu (Zr. 6.1.3.)
7.7.1.2 zaidéjy sustojimo tvarka iStaisoma (Zr. 7.6.1).

7.7.2. Teis¢jas-sekretorius privalo tiksliai uzfiksuoti klaidos padarymo momenta. Visi
komandos surinkti taskai, esant sustojimo klaidai, anuliuojami. Varzovy
komandos surinkti taskai islieka (zr. 25.2.2.2).

Jeigu to momento nustatyti nejmanoma, jokie taskai neanuliuojami, kalta komanda
baudziama tik kamuolio i§zaidimo pralaiméjimu (zr. 6.1.3).
4 SKYRIUS
ZAIDYBINIAI VEIKSMAI

8. Zaidimo padétys

8.1 "Kamuolys Zaidime"

Kamuolys skaitomas esantis zaidime nuo smigio i kamuoli padavimo
metu, kai tai leidZia pirmasis teis¢jas (zr. 12.3).

8.2 Kamuolys "ne Zaidime"

Kamuolio i$zaidimas baigiamas klaidos, kuria vienas i§ teiséju
suSvilpia, momentu; jei klaida neivyko — susvilpimo momentu.

8.3 "Kamuolys aiksteléje"

"Kamuolys aiksteléje", jeigu paliecia zaidybinés aikstelés grindis,
iskaitant ribojancias linijas (11 (14), 12 (1) pav., zr. 1.1, 1.3.2).
8.4 Kamuolys "uz" (11 (15) pav.)

Kamuolys yra “uz”, jeigu:

8.4.1 Kamuolio dalis, kuri liet¢ grindis, yra pilnai uz aikstele ribojanciy liniju (Zr.
1.3.2, 12 (2) pav.);
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8.4.2

8.4.3

8.4.4

8.4.5

Lieté daiktus uz aikstelés riby, lubas arba nezaidzian¢ius asmenis (12 (4)
pav.);

Lieté antenas, lynus, stovus ar pati tinkla uz ribojanciy juosty ir anteny (Zr.
2.3,5ir 12 (4) pav.);

Pralékeé per tinklo vertikaliaja plokStuma uz Zaidimo erdvés riby, i§ dalies ar
visiskai uz¢jo uz peréjimo ploksStumos ribu, iSskyrus taisykles 10.1.2. atvejj
(zr. 10.1.1, 5 ir 12 (4) pav.).

Kamuolys pilnai kerta plokStuma, esancia po tinklu (zr. 23.3.2.3, 5 ir 11 (22)
pav.).

9 Kamuolio lietimas

Kiekviena komanda privalo Zaisti savo Zaidybiniame lauke ir erdvéje (iSskyrus
taisykle 10.1.2.). Taciau, kamuolys gali biiti grazinamas ir i§ anapus laisvosios
ZOonos.

9.1 Komandinis kamuolio lietimas

Kamuolio lietimu laikomi bet kokie kamuolio lietimai zaidimo metu.

Komandos zaidé¢jai turi teisg liesti kamuoli ne daugiau kaip tris kartus (neskaitant
lietimo statant uztvara zr. 14.4.1.), kad biity galima pasiysti ji vir$ tinklo { varzovuy
aikstelg. Jeigu padaroma daugiau lietimy, tai laikoma "KETURIU LIETIMU"
klaida.

9.1.1

Nuoseklis lietimai

Zaidéjui negalima liesti kamuolio du kartus paeiliui (i§skyrus taisykles 9.2.3,
14.2.ir 14.4.2.).

9.1.2

Vienalaikiai lietimai

Du ar trys zaid¢jai gali paliesti kamuoli vienu metu.

9.1.2.1 Dviem (trims) vienos komandos zaidé¢jams palietus kamuoli vienu metu,

iskaitomi du (trys) lietimai (iSskyrus kamuolio lietima blokuojant). Jeigu du
(trys) vienos komandos zaid¢jai siekia kamuolio, o palieCia tik vienas
zaidéjas, iskaitomas vienas lietimas. Zaidé¢jams susidirus, tai nelaikoma
klaida.

9.1.2.2 Jeigu varzovai vienu metu lieia kamuolj vir§ tinklo ir juo zaidZiama toliau,

priimanti komanda gauna teis¢ padaryti dar tris lietimus. Kamuoliui nukritus
uz aikstelés riby, klaida iskaitoma komandai, esanciai prieSingoje aikstelés
puséje.
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9.1.2.3 Jeigu varZzovams vienu metu lie¢iant kamuolj padaroma klaida "LAIKYTAS
KAMUOLYS", tai laikoma ABIPUSE KLAIDA (6.1.1.2) ir kamuolys
perzaidziamas (zr. 6.1.2.2, 9.2.2).

9.1.3 Lietimas palaikant (zr.1)
Esanciam zaidimo lauke Zaid¢jui neleidziama naudotis komandos draugo arba
kokio nors daikto ar jtaiso pagalba, siekiant kamuolio. Taciau, zaid¢ja, kuris
vos nepadaré klaidos (tinklo lietimas, vidurio linijos perzengimas ir t.t.) gali
palaikyti komandos draugas.

9.2 Lietimy charakteristikos

9.2.1 Kamuolys gali liesti bet kuria kiino dalj.

9.2.2 Kamuolio negalima gaudyti ir/ar mesti. Jis gali atSokti bet kuria kryptimi.

9.2.3 Kamuolys tuo paciu metu gali liesti {vairias kiino dalis.

ISimtys:

9.2.3.1 Blokuojant leidziama vienam arba keliems blokuojantiems zaidéjams liesti
kamuoli kelis kartus i$ eilés per ta pati veiksma (zr. 14.1.1, 14.2);

9.2.3.2 Atliekant pirmaji komandos lietima, kamuolys gali nuosekliai liesti {vairias to
paties zaidéjo kiino dalis kelis kartus i§ eilés, to paties veiksmo metu (zr.9.1,
14.4.1).

9.3 Klaidos lieiant kamuolj

9.3.1 KETURI LIETIMAI: komanda liecia kamuoli keturis kartus i$ eilés, pries ji
grazinant varzovui (zr. 9.1, 11 (18)pav.);

9.3.2 LIETIMAS PADEDANT: zaid¢jas Zaidimo lauke palaiko komandos drauga
arba pasitelkia bet kuri daikta ar jtaisa, kad pasiekty kamuolj (zr. 9.1.3);

9.3.3 LAIKYTAS KAMUOLYS: kamuolys sugaunamas ir/ar metamas, jis neatSoka
nuo smiigio (Zr. 9.2.2, 11 (16) pav.);

9.3.4 DVIGUBAS LIETIMAS: Zzaidé¢jas liecia kamuoli du kartus paeiliui arba
kamuolys paeiliui lie¢ia jvairias zaidéjo kiino (zr. 9.2.3, 11 (17) pav.).

10 Kamuolys prie tinklo
10.1 Kamuolio skriejimas virs$ tinklo
10.1.1 Kamuolys, pasiystas | varzovo aikstelés pusg, turi pralekti vir$ tinklo peréjimo

plokStumos (Zr. 10.2, 5 pav.). Peré¢jimo plokStuma - tai tinklo vertikaliosios
plokStumos dalis, apribota:
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10.1.1.1 18 apacios - virSutiniu tinklo kraStu (zr. 2.2);
10.1.1.2 18 Sono - anteny ir juy isivaizduojamu tgsiniu (zr. 2.4);
10.1.1.3 18 virSaus — lubomis.
10.1.2 [ varZzovy aikStelés puses laisvaja zona per tinklo vertikaligja plokStuma uz
per¢jimo plokStumos riby pilnai ar dalinai pasiysta kamuoli komandos
zaidéjas gali grazinti atgal, jei (Zr. 9.1):

10.1.2.1 Zaidéjas nepalieté varzovo zaidimo aikstelés (11.2.2).

10.1.2.2 Kamuolys pasiystas atgal, vel pilnai ar dalinai kerta tinklo vertikaliaja
plokstuma uz peréjimo plokstumos riby toje pacioje aikstelés puséje.

Varzovy komanda negali trukdyti tokiam veiksmui.

10.2 Tinklo lietimas kamuoliu
Kirsdamas tinklo plokS§tuma kamuolys gali liesti tinkla ( zr. 10.1.1.).
10.3 Kamuolys tinkle

10.3.1 Su lietusiu tinkla kamuoliu ZaidZiama toliau, jeigu komandos Zaidéjai
nevirsija trijy lietimy limito (zr. 9.1).

10.3.2 Jeigu kamuolys perplésia tinkla arba salygoja jo kritima, kamuolio zaidimas
anuliuojamas ir perzaidziamas.

11 Zaidéjas, esantis prie tinklo

11.1 Ranky pernesimas vir$ tinklo

11.1.1 Statydamas uZtvara zaid¢jas gali liesti kamuolj varZovy aikstelés puséje, jeigu
netrukdo varzovy komandai zaisti iki arba laike jos puolamyjuy veiksmuy (zr.
14.1, 14.3).

11.1.2 Zaidéjui leidziama pernesti ranka per tinkla po puolamojo smiigio, jeigu
smiigiuotas kamuolys buvo paliestas puolanciojo Zaidéjo zaidimo erdvés
ribose.

11.2 Zaidéjo kiino perneimas po tinklu

11.2.1 LeidZziama pernesti kiing 1 varzovy komandos Zaidybing erdve po tinklu, jeigu
tai netrukdo varzovui zaisti.

11.2.2 Pernesant kiing | varzovy aikstelés pus¢ uz vidurio linijos (zr. 1.3.3, 11 (22)
pav.):

11.2.2.1 Galima ranka (rankomis) arba péda (pédomis) pereiti | varzovo aikstele

uz vidurio linijos, jeigu dalis rankos ar pédos liecia vidurio linija arba
yra tiesiai virs$ jos (t.y. projekcija ranky ar péduy vir$ vidurio linijos);
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11.2.2.2 Varzovy aikstelg liesti bet kuria kita kiino dalimi draudziama (zr.11.2.2.
1).

11.2.4 Zaidéjai gali jeiti i varzovo laisva zona, jeigu tai netrukdo priesininko
komandai Zaisti.

11.3 Tinklo lietimas

11.3.1 Zaidéjo kontaktas su tinklu nelaikomas klaida, nebent jis jvyksta Zaidybinés
akcijos 1 kamuoli metu arba trukdo zaidimui (zr. 11.4.4,24.3.2.3).

Kai kurie veiksmai, siekiant kamuolio, gali buti laikomi kamuolio lietimo
veiksmais, net jei realiai zaid¢jai tuo momentu kamuolio nepaliecia.

11.3.2 Palietes kamuoli, zaidéjas gali liesti stovus, lynus arba bet kurj kita daikta,
esantj uz viso tinklo ilgio riby, jeigu tai neturi itakos zaidimui.

11.3.3 Nelaikoma klaida, jeigu, smiigiavus kamuolj i tinkla, Sis palieCia varZovy
komandos zaidéja.

11.4 Zaidéjo, esancio prie tinklo, klaidos

11.4.1 Zaidéjas palie¢ia kamuolj ar varZova prieSininko Zaidybinéje erdvéje pries
arba varzovo puolamojo smiigio metu (zr. 11.1.1., 11 (20) pav.).

11.4.2 Zaidéjas pernesa kiina po tinklu i varzovo zaidimo erdve, trukdant varzovui
zaisti (zr. 11.2.1).

11.4.3 Zaidéjas pernesa kiing i varzovo komandos zaidimo aikstele (zr. 11.2.2.2.).

11.4.4 Zaidéjas paliedia tinkla arba antena Zaidybinés akcijos metu arba taip
sutrukdo zaidimui (zr. 11.3.1, 11 (19) pav.).

12 Padavimas

Padavimas - tai veiksmas, kuriuo kamuolys jvedamas i zaidima, atlickamas
galinés linijos desiniojo zaidéjo, esancio padavimo zonoje (zr. 8.1, 12.4.1).

12.1 Pirmasis padavimas sete

12.1.1 Per pirma ir penkta, lemiamaji, setus pirmaji padavima atlicka komanda,
nustatyta burty keliu (zr. 6.3.2, 7.1).

12.1.2 Kitus setus paduodama kamuolj pradeda komanda, kuri ankstesniame sete
nepadavingjo pirmoji.

12.2 Padavimo tvarka
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12.2.1 Paduodant kamuolj Zaidéjai turi laikytis sustojimo kortel¢je nurodytos tvarkos
(zr.7.3.1,7.3.2,12.1).

12.2.2 Po pirmojo padavimo sete, paduodantysis zaid¢jas nustatomas Siuo biidu:

12.2.2.1 Jeigu kamuolio iSZaidima laiméjo paduodancioji komanda, Zaidéjas
(arba ji pakeitgs), kuris padavingjo iki tol, paduoda vél (Zr. 6.1.3, 15.5);

12.2.2.2 Jeigu kamuolio i$zaidima laimi priimancioji komanda, ji gauna teisg
paduoti kamuolj ir atlieka per¢jima pries jvykstant padavimui. Kamuoli
paduos zaidéjas, kuris pereina i§ priekinés linijos deSiniojo zaidéjo
pozicijos 1 galinés linijos deSiniojo zaidéjo pozicija (Zr. 6.1.3, 7.6.2).

12.3 Leidimas paduoti kamuolj

Pirmasis teis¢jas leidzia atlikti padavima, patikrings ar abi komandos
pasirengusios zaisti ir ar paduodantis zaidéjas turi kamuolj (zr. 12, 11 (1,2) pav.).

12.4 Kamuolio padavimas (11 (10) pav.)

12.4.1 Per kamuolj privaloma smiigiuoti viena ranka ar jos dalimi, ji pametéjus ar
kitaip paleidus i$ rankos (-u).

12.4.2 Leidziama kamuoli pametéti ar kitaip paleisti i§ rankos tik viena karta.
Varinéti (musinéti i Zzemg) kamuoli ar kitaip juo manipuliuoti rankose
leidziama.

12.4.3 Paduodantis kamuolj zaidéjas smiigio per kamuoli metu arba paduodant
Suolyje, atsispyrimo nuo grindy metu, negali liesti zaidybinés aikStelés
(iskaitant ir galing linija) bei grindy uz padavimo zonos (zr. 1.4.2, 12 (4)
pav.).

Po smiugio jis gali Zengti arba nusileisti uz padavimo zonos riby ar zaidybinéje
aiksteléje.

12.4.4 Paduodantis kamuoli zaidéjas, pirmajam teiséjui susSvilpus, turi smigiuoti per
kamuolj 8-iy sekundziy laike (zr. 12.3, 11 (11) pav.).

12.4.5 Padavimas, atliktas iki teiséjo Svilpuko, neiskaitomas ir turi biiti kartojamas
(zr. 12.3).

12.5 Padavimo uzdanga (11 (12) pav.)

12.5.1 Paduodancios komandos Zaidéjai turi netrukdyti varzovy komandai, atliekant
individualia ar gruping uzdanga, matyti paduodanti zaid¢ja arba kamuolio

skriejimo trajektorija, (zr. 12.5.2).

12.5.2 Paduodancios komandos zZaid¢jas ar grupeé zaideéjy tveria padavimo uzdanga,
mojuodami rankomis, Sokinédami arba judédami pristatomais zingsniais,
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padavimo metu arba sustoj¢ grup¢je slepia kamuolio skriejimo trajektorija.
(zr. 12.4, 6 pav.)
12.6 Klaidos, daromos padavimo metu

12.6.1 Padavimo klaidos:

Padavimo peré¢jima salygoja Sios klaidos, netgi jei varzovy komanda ir padaro
sustojimo klaida (zr. 12.2.2.2., 12.7.1). Paduodantysis:

13.6.1.1.Pazeidzia padavimo tvarka (zr. 12.2.);
13.6.1.2. Paduoda ne pagal taisykles (zr. 12.4.);
12.6.2 Padavimo klaidos palietus kamuolj (12.4.)

Teisingai smugiavus kamuolj, padavimas gali biiti laikomas klaida (nebent
zaidéjas padare sustojimo klaida), jeigu kamuolys ( zr. 12.4, 12.7.2):

13.6.2.1.Liet¢ paduodanciosios komandos zaidé¢ja arba neperskriejo tiksliai per
tinklo per¢jimo plokstuma (zr. 8.4.4., 8.4.5, 10.1.1, 11 (19) pav.);

13.6.2.2. Nuskriejo i uzribj ( zr. 8.4.);
13.6.2.3. Paduodamas vir§ uzdangos ( zr. 12.5.).

12.7 Klaidos po padavimo ir sustojimo klaidos

12.7.1 Kai paduodantysis zaidé¢jas daro klaida padavimo metu (neteisingas
padavimas, klaidinga per¢jimo tvarka, ir t.t.) ir varZovas yra neteisingai
sustojes, baudziama uz padavimo klaida. (zr. 7.5.1; 7.5.2, 12.6.1).

12.7.2 Jei padavimas buvo teisingas, bet véliau tapo klaidingu ("kamuolys - uz",
uzdanga ir t.t.), sustojimo klaida yra pirmoje vietoje ir yra baudziama (Zr.
7.5.3,12.6.2).

13 Puolamasis smugis

13.1 Puolamasis smugis

13.1.1 Visi veiksmai, kuriais kamuolys siun¢iamas varzovy link, i$skyrus padavima
ir uztvara, yra laikomi puolamaisiais smugiais (zr. 12, 14.1.1).

13.1.2 Puolamojo smiigio metu leidziama liesti kamuoli pirStais jei kontaktas su
kamuoliu yra aiSkus ir kamuolys néra gaudomas ar metamas (zr. 9.2.2).

13.1.3 Puolamasis smiigis laikomas baigtu tuo momentu, kai kamuolys pilnai
perkerta tinklo vertikaliaja plokStuma arba ji paliecia varzovas.

13.2 Puolamojo smiigio apribojimai
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13.2.1 Priekinés linijos zaidéjas gali atlikti puolamaji smugj i§ jvairaus aukscio su
salyga, kad smigiuojama jo komandos Zzaidimo erdvé¢je (iSskyrus 13.2.4
taisykle) (zr. 7.4.11).

13.2.2 Galinés linijos zaid¢jas gali atlikti smigj i jvairaus aukscio, nebiidamas
puolimo zonoje (zr. 1.4.1,7.4.1.2,19.3.1.2, 8 pav.):

13.2.2.1 atsispiriant jo péda (pédos) neturi nei liesti, nei kirsti puolimo linijos (Zr.
1.3.4);

13.2.2.2 po smigio jis gali nusileisti puolimo zonoje (zr. 1.4.1).

13.2.3 Galinés linijos zaid¢jas taip pat gali atlikti puolamaji smiigi bidamas puolimo
zonoje, jeigu kamuolys smiigio momentu yra ne auksciau tinklo virSutinio
krasto (zr. 1.4.1, 7.4.1.2, 8 pav.).

13.2.4 Jokiam Zzaidéjui néra leidziama atlikti puolamaji smiigi per kamuoli, kuri
pasiunté paduodantysis zaidéjas, kai $is kamuolys yra puolimo zonoje ir yra
auksciau tinklo virSutinio krasto (zr. 1.4.1).

13.3 Klaidos, atlickant puolamajj smugj

13.3.1 Zaidéjas smiigiuoja per kamuolj, esantj varzovo komandos zaidimo erdvéje
(zr. 13.2.1).

13.3.2 Kamuolys po Zaid¢jo smiigio iSeina uz zaidybines aikstelés riby (Zr. 8.4.).

13.3.3 Galinés linjjos Zaidéjas atliecka puolamaji smigj i§ puolimo zonos, kai
smiigiuojant kamuolys yra pilnai vir§ tinklo virSutinio krasto (zr. 1.4.1,
7.4.1.2,13.2.3, 11 (21) pav.).

13.3.4 Zaidéjas atliecka puolamaji smiigi per kamuoli, kuri pasiunt¢ varzovy
komandos paduodantis zaid¢jas, kai kamuolys yra puolimo zonoje ir yra pilnai

virs§ tinklo virSutinio krasto (zr. 13.2.4, 11 (21) pav.).

13.3.5 "Libero" atlicka puolamaji smigi kai smigiuojant kamuolys yra pilnai vir$
tinklo virSutinio krasto (zr. 19.3.1.2, 11 (21) pav.).

13.3.6 Zaidéjas atlicka puolamaji smigi auki¢iau tinklo virSutinio krato, kai
kamuoli pirStais i§ virSaus pasavo "Libero", esantis puolimo zonoje (Zr.
19.3.1.4, 11 (21) pav.).

14 Uztvara

14.1 Uztvara

14.1.1 Uztvara - tai zaidéju veiksmai prie tinklo, siekiant uztverti kamuoliui,

lekianc¢iam i§ varzovy aikstelés pusés, kelig auksciau tinklo virSutinio krasto.
Uztvara gali atlikti tik pirmos linijos zaid¢jai (zr. 7.4.1).
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14.1.2 Uztvaros méginimas
UZtvaros méginimas — uztvaros atlikimo veiksmas, nelieciant kamuolio.
14.1.3 Ivykusi uztvara

UZtvara laikoma {vykusia, kai uZtvara atliekantis zaid¢jas paliecia kamuolj.
(Zr. 7 pav.)

14.1.4 Grupiné uztvara

Gruping uztvara atlicka du arba trys arti vienas kito esantys priekinés linijos
zaidéjai, ir latkoma, kad ji ivyko, kai vienas i$ jy paliecia kamuolj.

14.2 Kamuolio lietimas statant uZtvara

Nuosekliis (greiti ir nenutriikstantys) kamuolio lietimai gali biiti daromi vieno
ar keliy uztvara atliekanciy zaidéjy, vieno veiksmo metu (zr. 9.1.1, 9.2.3).

14.3 UZtvara varZovo erdvéje
Statant uztvara, zaidéjas gali pernesti rankas vir§ tinklo, jeigu Sis veiksmas
netrukdo Zzaisti varzovui. Vadinasi, neleidziama liesti kamuolio varzovo
zaidimo erdvéje, kol varzovas neatliko puolamojo smugio (zr. 13.1.1).

14.4 Uztvara ir komandinis kamuolio lietimas

14.4.1 Kamuolio lietimas uztvaros metu nelaikomas komandiniu lietimu. Palietus
kamuoli uztvaros metu komanda turi teis¢ atlikti tris lietimus, kad galéty

pasiysti kamuoli varzovy komandos link (zr. 9.1).

14.4.2 Pirmaji smiigi, kamuoliui lietus uztvara, gali atlikti bet kuris zaidéjas, iskaitant
ir ta, kuris paliet¢ kamuolj uztvaros metu.

14.5 UZtvara padavimo metu
Daryti uztvara varzovo padavimo metu yra draudziama.

14.6 Klaidos, atliekant uZtvara (11 (12) pav.)

14.6.1 Atlickantis uztvara zaidé¢jas liecia kamuolj varzovy komandos zaidimo erdvéje
iki varzovo veiksmo arba kartu su jo veiksmu (zr. 14.3));

14.6.2 Galinés linijos Zaid¢jas arba Libero Zaidéjas stato uztvara ar dalyvauja
tvykusioje uztvaroje (zr. 14.1, 14.5, 19.3.1.3);

14.6.3 Uztvaros statymas varzovo padavimui (Zr. 14.5);
14.6.4 Kamuolys nuo uZztvaros nusileidzia uz zaidybinés aikStelés riby (zr. 8.4);

14.6.5 Kamuolys blokuojamas varzovy zaidimo erdvéje uz antenuy;
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14.6.6 Libero zaidé¢jas bando statyti individualia arba gruping uZztvara (zr. 14.1,
19.3.1.3).

5 SKYRIUS

PERTRAUKOS IR ZAIDIMO VILKINIMAS

15 Taisykliy numatytos pertraukos

Taisykliy numatytos pertraukos yra pertraukos POILSIUI ir ZAIDEJU
KEITIMUI (15.4, 15.5).

15.1 Pertrauky skaicius

Per viena setq kiekviena komanda turi teisg¢ paimti ne daugiau kaip dvi poilsio
pertraukéles ir padaryti Sesis zaidéjy keitimus (zr. 6.2, 15.4, 15.5).

15.2 PraSymas suteikti taisykliy numatytas pertraukas
15.2.1 Pertraukos gali prasyti tik varzybu kapitonas ir treneris (zr. 5.1.2, 5.2, 15).

Sis prasymas yra atlickamas parodzius atitinkama gesta, kai kamuolys "ne
zaidime" ir iki teis¢jo Svilpuko atlikti padavima (zr. 8.2, 12.3, 11(4,5) pav.).

Per FIVB Pasaulio Cempionatus ir oficialias varZybas, praSant
pertraukos, privaloma naudoti sireng ir po to atitinkama gesta.

15.2.2 Keitimo praSymas iki seto pradzios leidziamas ir yra registruojamas kaip
iprastinis to seto keitimas (Zr. 7.3.4).

15.3 Pertrauky nuoseklumas

15.3.1 Viena arba dvi poilsio pertraukélés ir viena keitimo pertrauka vienos i$
komandy prasymu galimos i$ eilés, neatnaujinant zaidimo (zr. 15.4, 15.5).

15.3.2 Komandai neleidziama prasyti dvieju keitimo pertrauky i§ eilés be zaidimo
atnaujinimo. Taciau per vieng pertrauka galima keisti du arba daugiau Zaidejy
(zr. 15.5, 15.6.1).

15.4 Poilsio pertraukos ir techninés pertraukos

15.4.1 Visy paprasyty poilsio pertrauky trukmeé - 30 sekundziy (zr. 11 (4) pav.).
FIVB Pasaulio ir Oficialiose varzybose 1-4 setuose pirmaujanciai

komandai surinkus 8 ir 16 tasky automatiSkai taikomos dvi papildomos
60-ies sekundziy trukmés “Techninés pertraukos” (zr. 15.3.1)
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Lemiamajame S5-ame sete '""Techniniy pertrauky" neskiriama. Komandos
gali prasyti tik po dvi jprastas poilsio pertraukas po 30 sekundziy (Zr.
6.3.2).

15.4.2 Visy pertrauky metu aikstel¢je zaidziantys zaidéjai privalo eiti { laisvaja zona
prie savo atsarginiy zaidéjy suoliuko.

15.5 Zaidéjy keitimas
Keitimas - tai veiksmas, kur Zaid¢jas, po to kai yra uzregistruojamas teiséjo-
sekretoriaus, uzima kito zaidéjo vieta, kuris turi palikti aikStele (iSskyrus
Libero). Keitimas atliekamas leidus teiséjui (zr. 15.10, 19.3.2).

15.6 Zaidéjy keitimo limitavimas

15.6.1 Per viena seta kiekviena komanda gali atlikti ne daugiau SeSiy keitimy. Tuo
paciu metu galima keisti viena arba kelis zaidéjus.

15.6.2 Startinio sustojimo zaidéjas gali palikti aikStele ir vél sugrizti tik viena karta
per seta ir | savo ankstesng pozicija, nurodyta sustojimo korteléje (zr. 7.3.1).

15.6.3 Keiciantis zaidéjas 1 aikStele gali iSeiti per seta tik vieng karta vietoj startinio
sustojimo zaidéjo, o ji gali pakeisti tik tas pats startinio sustojimo zaidéjas (Zr.
7.3.1).
15.7 ISimtiniai Zaidéjy Kkeitimai
Traumuotas Zaid¢jas, iSskyrus "Libero, negalintis toliau zaisti, kei¢iamas pagal
taisykles. Jeigu Sito padaryti negalima, komanda turi teis¢ padaryti ISIMTINI
keitima, nepaisant taisykliy 15.6. punkto apribojimy (Zr. 15.6, 19.3.3).
ISimtinis keitimas reiskia tai, kad bet kuris zaidéjas, esantis ne Zaidimo aiksteléje
traumos metu, iSskyrus "Libero" ar ji/ja pakeitusi zaidéja, gali pakeisti susizeidusi
zaidéja. Pakeistasis traumuotas Zaid¢jas neturi teisés toliau zaisti tose varzybose.
ISimtinis keitimas jokiais atvejais negali biiti uZskaitomas kaip iprastinis keitimas.
15.8 Keitimai Zaidéjy pasalinimo ar diskvalifikacijos atveju
PASALINTAS arba DISKVALIFIKUOTAS Zaidéjas turi biiti kei¢iamas pagal
keitimo taisykles. Jei to padaryti negalima, komanda skelbiama NE PILNOS
SUDETIES (zr. 6.4.3,7.3.1, 15.6, 21.3.2, 21.3.3).

15.9 Neteisétas keitimas

15.9.1 Keitimas yra neteisétas, jei jis virSijo taisykliy 15.6 punkte numatyta
apribojima (iSskyrus 15.7 punkta.).

15.9.2 Kai komanda padar¢ klaidinga keitima ir zaidimas buvo atnaujintas, reikia
atlikti tokias proceduras (zr. 8.1):
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15.9.2.1 komanda baudziama kamuolio i$zaidimo pralaiméjimu (zr. 6.1.3);

15.9.2.2 keitimo klaida iStaisoma;

15.9.2.3 komandos surinkti taskai, nuo klaidos padarymo momento, anuliuojami.
Varzovo taskai pasilieka.

15.10  Zaidéjy keitimo procedira

15.10.1 Zaidéjai keiiasi keitimo zonoje (zr. 1.4.3, 1b pav.).

15.10.2 Keitimas turi trukti tik tiek laiko, kiek reikia keitima iraSyti i rungtyniy
protokola ir ieiti bei iSeiti zaidéjams i$ aikstelés (zr. 15.10.3, 25.2.2.3).

15.10.3 Prasant keitimo, zaidé¢jas (-ai) turi biiti pasirenges (-¢) iSeiti i aikStele ir
stovéti arti keitimo zonos (zr. 1.4.3, 7.3.3, 15.6.3).

Jei Sios salygos nesilaikoma, keitimas neleidZiamas, o komanda baudZiama uz
zaidimo vilkinima (zr. 16.2).

Per FIVB Pasaulio ir oficialias varZybas Zaidéjy keitimams palengvinti
naudojamos specialios sunumeruotos lentelés.

15.10.4 Jei komanda nori padaryti daugiau nei viena keitima tuo pat metu, keitimy
skaiCius turi biiti nurodytas keitimo praSymo metu. Siuo atveju, keitimai turi
buti atlikti nuosekliai, viena zaidéjy pora keiciant po kitos (zr. 5.2, 15.2.1,
15.3.2).

15.11 Nepagristi praSymai

15.11.1 Nepagristais vertinami Sie prasymai (zr.15):

15.11.1.1 praSymai zaidimo metu, Svilpuko kamuoliui paduoti metu arba i§
karto po jo (zr. 6.1.3, 15.2.1);

15.11.1.2 kai pertraukélés praso komandos narys, neturintis Sios teises (Zr.
15.2.1);

15.11.1.3 komanda praso leidimo keisti zaidéja, kol nebuvo neatnaujintos
varzybos po ankstesnio tos pacios komandos atlikto keitimo (Zr.

15.3.2);

15.11.1.4 prasymai iSeikvojus nustatyta pertraukeéliy ar zaidéjuy keitimo skaiciy
(zr. 15.1).

15.11.2 Pirmasis nepagristas praSymas, neturintis jtakos zaidimui ir jo nevilkinantis,
atmetamas be jokiy kity pasekmiy (zr. 16.1)
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15.11.3 Pakartotinas nepagristas praSymas laikomas zaidimo vilkinimu (Zr. 16).

16 Zaidimo vilkinimas
16.1 Zaidimo vilkinimo biidai

Nepagristas komandos veiksmas, trukdantis atnaujinti zaidima, yra Zzaidimo
vilkinimas; ji sudaro, be kity, Sie veiksmai:
16.1.1 Keitimo delsimas (zr. 15.10.2);
16.1.2 Kity pertrauky uzvilkinimas po teis¢jo Svilpuko zaidimo atnaujinimui (Zr. 15);
16.1.3 Nepagristo keitimo praSymas (zr. 15.9.);
16.1.4 Pakartotinis nepagristas prasymas (zr. 15.11.2);

16.1.5 Zaidima uzvilkina komandos Zaidéjas.

16.2 Nuobaudos uZ Zaidimo vilkinimag

16.2.1 "Ispéjimas uz vilkinima" ir "Pastaba uz vilkinima" yra sankcija visai
komandai.
16.2.1.1 Nuobaudos uz zaidimo vilkinima galioja per visa Zaidima (zr.6.3);
16.2.1.2 Visos vilkinimo sankcijos registruojamos rungtyniy protokole (Zr.
25.2.2.6).
16.2.2 Uz pirma zaidimo vilkinima rungtynése baudZiama "{spéjimu uZ zaidimo

vilkinimg" (zr. 4.1.1, 6.3, 11(25) pav.).

16.2.3 Antrasis ir vélesnis bet kurio zaidéjo arba kito tos pacios komandos nario
zaidimo vilkinimas per tas pacias rungtynes yra klaida ir uz tai baudZziama
"pastaba uz zaidimo vilkinima": komanda pralaimi kamuolio i$zaidima (zr.
6.1.3, 11 (25) pav.).

16.2.4 Sankcijos uZz vilkinima prie§ arba tarp sety taikomos sekan¢iame sete (Zr. 6.3,
18.1)

35



17 ISimtinés Zaidimo pertraukos (Zr. 8.1)

17.1 Traumos

17.1.1 Ivykus nelaimingam atsitikimui, jeigu kamuolys yra 2aic1'ir1'163 te.iséjas
aiksteleg (zr. 8.1).
Po to kamuolys perzaidziamas (zr. 6.1.3).

17.1.2 Jeigu traumuoto Zaidéjo negalima pakeisti nei pagal taisykles, nei iSimtiniu
keitimu, jam duodamos 3 minutés atsigauti, bet ne daugiau kaip viena karta

per rungtynes tam paciam zaidéjui (Zr. 6.3, 15.6, 15.7).

Jeigu Zaidéjas neatsigauna, jo komanda skelbiama "nepilnos sudéties" (Zr.
6.4.3,7.3.1).

17.2 ISorinés kliutys

Zaidimo metu kilus iSorinei kliGi¢iai, zaidimas sustabdomas, o kamuolys
perzaidziamas (Zr. 6.1.3).

17.3 Ilgalaikés pertraukos
17.3.1 D¢l nenumatyty aplinkybiy Zaidima nutraukus, pirmasis teis¢jas, rungtyniy
organizatoriai ir teisé¢ju kolegija, jei tokia paskirta, turi imtis priemoniy

sudaryti normalias salygas testi varzybas (Zr. 6.3).

17.3.2 Jei atsiranda viena ar kelios pertraukos, kuriy bendra trukmé ne ilgesné kaip 4
valandos (zr. 17.3.1):

17.3.2.1 jeigu susitikimas atnaujinamas toje pacioje aikSteléje, nutrauktas setas
tesiamas kaip iprasta, tuo paciu rezultatu. Zaidzia tie patys zaid¢jai, tose
paciose pozicijose. Ankstesniy sety rezultatai jskaitomi (zr.1, 7.3);
17.3.2.2 Jeigu susitikimas atnaujinamas kitoje aikSteléje, nutrauktas setas
anulivojamas ir perzaidziamas; zaid¢jy iSsidéstymas lieka pradinis.
Ankstesniy sety rezultatai jskaitomi (zr. 7.3).
17.3.3 Jeigu vienos arba keliy pertrauky bendra trukmé ilgesné kaip 4 valandos,
susitikima reikia perzaisti (Zr. 6.3).
18 Pertraukos tarp sety ir pasikeitimas aikStelémis
18.1 Pertraukos tarp sety

Visos pertraukos tarp sety trunka 3 minutes (Zr. 6.2).

Ju metu kei¢iamasi aikStelémis ir rungtyniy protokole {registruojamas
komandy sustojimas ( zr. 18.2, 25.2.1.2).
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Intervala tarp 2 ir 3 sety kompetentingas asmuo/organas gali pratgsti iki 10
min. jei to praSo varzyby organizatoriai.

18.2 Pasikeitimas aikStelémis (11 (3) pav.)

18.2.1 Po kiekvieno seto komandos pasikeicia aikStelémis, iSskyrus 5-aji seta
(zr.7.1).

18.2.2 5-ame sete vienai i§ komandy surinkus 8 taskus, komandos nedelsdamos
pasikeicia aik$telémis, zaidéjy iSdéstymas lieka koks buves (zr. 6.3.2, 7.4.1).

Jeigu pasikeitimas neatliktas, kai pirmaujanti komanda surenka 8 taSkus, tai

biitina padaryti i§ karto pastebéjus klaida. Sio keitimosi momento rezultatas
islieka.
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6 SKYRIUS
19 LIBERO zaidéjas
19.1 Libero zZaidéjo paskyrimas

19.1.1 Kiekviena komanda turi teis¢ viena (1) 1§ 12 Zzaidéjy paskirti specialiu
gynybos zaidéju, vadinamu “Libero” (zr. 4.1.1).

19.1.2 “Libero” turi buti jraSomas i rungtyniy protokola pries prasidedant susitikimui
specialiai tam skirtoje eilutéje (Zr. 7.3.2).

19.1.3 “Libero” zaid¢jas negali biiti nei komandos, nei zaidimo kapitonas (Zr. 5).

19.2 Apranga

"Libero" zaidéjas privalo dévéti uniforma, (ar liemeng naujai paskirtam Libero
zaidéjui), kuri bent spalva skirtysi nuo kity komandos zaidéjy. Libero uniforma
gali buti visiskai kito dizaino, bet privalo turéti numerius, kaip ir kity komandos
zaidéjy (zr. 4.3).

19.3 “Libero” Zaidéjo veiksmai
19.3.1 Zaidimo veiksmai
19.3.1.1 “Libero” zaidéjas gali pakeisti bet kurj galinés linijos zaid¢ja (zr. 7.4.1.2).
19.3.1.2 Jo/jos veiksmai yra apriboti kaip galinés linijos Zaid¢jo, taip pat “Libero”
zaidéjui draudziama atlikti puolamaji smugi i$ bet kurios zonos (jskaitant
zaidimo aikste ir laisvaja zong), jei kontakto metu kamuolys yra auksc¢iau

nei virSutinis tinklo kraStas (zr. 13.2.2, 13.2.3, 13.3.5).

19.3.1.3 Jis/ji negali paduoti kamuolio, statyti ar méginti statyti uztvara (zr. 12,
14.1, 14.6.2, 14.6.6).

19.3.1.4 Zaidéjas negali smiigiuoti kamuolio, jei kontakto metu kamuolys yra
auk$Ciau nei virSutinis tinklo krastas, kai kamuoli pasuoja “Libero”
pirstais i§ virSaus, budamas priekinéje (puolimo) zonoje ar jos tgsinyje.
Kai “Libero” atlieka ta pati veiksma i§ galinés zonos, kamuolys gali biti
laisvai smiigiuojamas ( zr. 13.3.6).
19.3.2 Zaidéjy keitimas

19.3.2.1 Kai vykdomi su “Libero” zaidéju susije¢ keitimai, jie nelaikomi iprastais
keitimais (zr. 15.5).

Tokie keitimai yra neribojami, bet tarp dvieju “Libero” keitimuy turi baiti
suzaidziamas kamuolys.

“Libero” zaidéja keisti gali tik tas zaidéjas, kuri pakeité pats “Libero”.

19.3.2.2 Pakeitimai gali biiti vykdomi tik tuomet, kai kamuolys yra “ne zaidime” ir
pries teis¢jo Svilpuka padavimui (zr. 12.3).
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asis teis¢jas nepatikrina pradinio sustojimo (zr. 7.3.2, 12.1).

19.3.2.3 Keitimas, atliktas po teis¢jo Svilpuko kamuolio padavimui, bet prie§
padavima, neturi biiti atmestas, bet pasibaigus kamuolio i§Zaidimui biitina
pareiksti zodini ispé&jima (zr. 12.3, 12.4).

Pasikartojantys velyvi pakeitimai turi biiti sankcionuojami kaip Zaidimo
vilkinimas (Zr. 16.2).

19.3.2.4 “Libero” ir ji keiCiantis zaid¢jas gali ieiti arba iSeiti i§ aikstelés tik per
Soning linija, esanCia prieSais jo komandos suoliuka, tarp puolimo ir
galinés linijy (1a pav.).

19.3.3 Naujojo “Libero” paskyrimas

19.3.3.1 “Libero” traumos zaidimo metu atveju ir leidus pirmajam teis¢€jui, treneris
arba Zaidimo kapitonas gali paskirti nauju “Libero” bet kuri kita komandos
zaidéja, pakeitimo metu nezaidzianti aiksteléje.
Traumuotas “Libero” negali véliau grizti testi zaidimo.

Naujai paskirtas “Libero” Zzaide¢jas turi likti “Libero” iki susitikimo
pabaigos.

19.3.3.2 Paskyrus nauja “Libero”, §io zaidéjo numeris turi biiti iraSomas i protokola
pastabuy skiltyje (zr. 7.3.2, 19.1.2, 25.2.2.7).
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7 SKYRIUS

DALYVIU ELGESYS

20 Elgesio reikalavimai

20.1 Sportiskas elgesys

20.1.1 Dalyviai privalo Zinoti "Oficialigsias Tinklinio Taisykles" ir ju laikytis.
20.1.2 Dalyviai privalo sportiskai ir nesigin€¢ydami paklusti teis¢jy sprendimams.

Kilus ginCytiniems klausimams, praSyti teiséju paaiskinimy gali tik varzyby
kapitonas (zr. 5.1.2.1).

20.1.3 Dalyviai privalo vengti savo elgesiu ir veiksmais turéti jtakos teiséju
sprendimams arba maskuoti savo komandos nariy padarytas klaidas.

20.2 Garbingas Zaidimas

20.2.1 Dalyviai turi zaisti garbingai, pagarbiai ir mandagiai elgtis ne tik su teis¢jais,
bet ir su kitais oficialiais asmenimis, varzovais, komandos draugais ir
zilirovais.

20.2.2 Komandos zaidéjams per rungtynes leidziama bendrauti (zr. 5.2.3.4).

21 Netinkamas elgesys ir sankcijos

21.1 Menkas netinkamas elgesys
Menko netinkamo elgesio pasireiSkimai néra sankciju subjektas. Pirmojo
teiséjo pareiga - uzkirsti kelia komandoms priartéti prie griezty sankcijy,
duodant komandai perspéjima zodziu ar gestais per varzyby kapitona (Zr.

5.1.2,21.3).

Sis perspéjimas néra nuobauda ir neturi jokiy skubiy pasekmiy. Jis
neuzraSomas i protokola.

21.2 BaudZiamas netinkamas elgesys
Komandos nario netinkamas elgesys oficialiyju asmeny, varZzovy, komandos
draugu arba zitirovy atzvilgiu, klasifikuojamas i 3 kategorijas, priklausomai

nuo nusizengimo rimtumo (zr. 4.1.1).

21.2.1 Grubus elgesys: veiksmai, prieStaraujantys gero tono taisykléms arba moralés
principams, neapykantos ar paniekos raiska.

21.2.2 Uzgaulus elgesys: Smeiziantys arba uzgauliis Zodziai ar gestai.
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21.2.3 Agresyvus elgesys: fizinis uzpuolimas arba agresyviis veiksmai.

21.3 Nuobaudy skalé (9 pav.)

Priklausomai nuo netinkamo elgesio laipsnio ir pirmojo teis¢jo sprendimo,
skiriamos sankcijos, kurios fiksuojamos rungtyniy protokole yra (zr. 21.2,
25.2.2.6):

21.3.1 Nuobauda (zr. 11 (6))

Pirmas grubus bet kurio komandos nario prasizengimas yra baudziamas
i$zaidimo pralaimejimu (zr. 4.1.1, 22.2.1).

21.3.2 Pasalinimas (zr. 11 (7))

21.3.2.1 Komandos narys, kuris yra baudziamas paSalinimu, privalo Zaidziamojo
seto eigoje likti sédéti nuobaudy aikstel¢je, irengtoje uz komandos
atsarginiy zaidéju suolelio, be jokiuy kity pasekmiy (zr. 1.4.5, 4.1.1, 5.2.1,
5.3.2, 1a, 1b pav.).

Pasalintas treneris neturi teisés tame sete vadovauti ar kitaip itakoti zaidimui ir
privalo sédéti nuobaudy aiksteléje.

21.3.2.2 Pirmas uzgaulus elgesys bet kurio komandos nario yra baudziamas
pasalinimu i8 aikstelés be jokiy kity pasekmiy (zr. 4.1.1, 21.2.2).

21.3.2.3 Antras grubus elgesys tose pat varzybose to paties zaidéjo yra baudziamas
jo pasalinimu i$ aikstelés be jokiy kity pasekmiy (zr. 4.1.1, 21.2.1).

21.3.3 Diskvalifikavimas (zr. 11 (8))

21.3.3.1 Komandos narys, kuris yra diskvalifikuojamas, privalo palikti varzyby
areng visam rungtyniy likusiam laikui be jokiy kity pasekmiy (zr. 4.1.1, la

pav.).

21.3.3.2 Pirmas agresyvus elgesys yra baudziamas diskvalifikavimu be jokiy kity
pasekmiy (zr. 21.2.3).

21.3.3.3 Antras uzgaulus elgesys tose paciose varzybose to paties komandos nario
yra baudziamas diskvalifikavimu be jokiu kity pasekmiy ( zr. 4.1.1,
21.2.2).

21.3.3.4 Trecias grubus elgesys tose paciose varzybose to pacio komandos nario

yra baudziamas diskvalifikavimu be jokiu kity pasekmiy (zr. 4.1.1,
21.2.1).

21.4 Netinkamo elgesio nuobaudy taikymas

21.4.1 Visos netinkamo elgesio nuobaudos yra individualios, galioja per visas
rungtynes ir yra {raSomos | rungtyniy protokola (zr. 21.3, 25.2.2.6).
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21.4.2 To paties komandos nario tose paciose rungtynése pakartotinas netinkamas
elgesys yra baudziamas progresyvia tvarka (komandos narys uz kiekviena
pakartotini nusizengima baudziamas vis sunkesne sankcija) (zr. 4.1.1, 21.2,
21.3, 9 pav.)

21.4.3 Pasalinimu ir diskvalifikavimu dél uzgaulaus ar agresyvaus elgesio gali buti
baudziama i$ karto, ankstesnés nuobaudos nebttinos (zr. 21.2, 21.3).

21.5 Netinkamas elgesys pries ir tarp sety

Netinkamas elgesys pasireiskgs pries ir tarp sety yra baudziamas pagal 21.3.
taisykle ir nuobaudos islieka sekanc¢iam setui (zr. 18.1, 21.2, 2.3).

21.6 Nuobauduy kortelés (zr. 11 (6, 7, 8 pav.)
Ispéjimas: Zodinis ar ranky gestas, be korteliy (Zr. 21.1).
Pastaba: geltona kortelé (Zr. 21.3.1)
Pasalinimas: raudona kortelé (zr. 21.3.2)

Diskvalifikacija: geltona ir raudona kortelés kartu vienoje rankoje (Zr.
21.3.3).
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IT DALIS
TEISEJAL JU PAREIGOS IR OFICIALUS GESTAI
8 SKYRIUS
TEISEJAI
22 Teiséjy brigada ir procediuros
22.1 Sudétis

Rungtynéms vesti sudaroma teiséjy brigada i$ $iy oficialiy asmeny:
- pirmasis teis¢jas (zr. 23);

- antrasis teis¢jas (zr. 24);

- teis¢jas-sekretorius (zr. 25);

- keturi (du) linijy teis¢jai (zr. 27).

Jy vietos parodytos 10 paveiksle.

FIVB Pasaulio ir oficialiose varzybose teiséjo-sekretoriaus asistento buvimas yra
privalomas.

22.2 Procediiros
22.2.1 Per rungtynes Svilpuku gali Svilpti tik pirmasis ir antrasis teis¢jai:

22.2.1.1 Pirmasis teis¢jas suSvilpia padavimo atlikimui, kurivo pradedamas
kamuolio i$zaidimas (zr. 6.1.3, 12.3);

22.2.1.2 Pirmasis ir antrasis teis¢jai susvilpdami paskelbia kamuolio i$zaidimo
pabaiga su salyga, kad jie yra isitiking, jog padaryta klaida ir jiems aiskus
Sios klaidos pobudis.

22.2.2 Per zaidybing pertrauka teis¢jai gali suSvilpti norédami nurodyti, jog
patenkino arba atmeté komandos praSyma (zr. 5.1.2, 8.2).

22.2.3 Iskart po Svilpuko, reiSkiancio, jog baigtas kamuolio iSzaidimas, teis¢jas
oficialiais gestais turi parodyti (zr. 22.2.1.2, 28.1):

22.2.3.1 Jei padaryta klaida suSvilpia pirmasis teiséjas tai jis/ji nurodo:
a) komanda, kuri paduos kamuoli (Zr. 12.2.2);
b) padarytos klaidos pobiidj;
c) padariusi klaida zaidéja (jei tai bitina).

Antrasis teis¢jas seka pirmojo teis¢jo ranky gestus ir juos atkartoja.
22.2.3.2 Jei klaida fiksuoja antrasis teis¢jas, jis/ji turi parodyti:

a) klaidos pobudi;
b) padariusi klaida zaidéja (jei bitina);
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c) sekant pirmaji teis¢ja ir pakartojant jo gesta, nurodo komanda, kuri paduos
kamuolj

Siuo atveju pirmasis teis¢jas nenurodo klaidos pobidzio ir ja padariusio

zaidéjo, o tik komanda, kuri atliks padavima.

22.2.3.3. Dvigubos klaidos atveju abu teis¢jai nurodo:

a) klaidos pobudi;
b) zaidéjus, padariusius klaida (jei biitina);
c) komanda, kuri paduos kamuoli (pirmojo teis¢jo sprendimu).

23 Pirmasis teiséjas

23.1 Buvimo vieta

Pirmasis teis¢jas atlieka savo funkcijas sédédamas arba stovédamas teiséju
bokstelyje, kuris yra prie vieno i§ tinklo galy. Jo akys turi buti apie 50 cm aukstyje
nuo tinklo virSutinio krasto (zr. 1a, 1b, 10).

23.2 Jgaliojimai

23.2.1

2322

23.23

23.24

Pirmasis teis¢jas vadovauja rungtynéms nuo juy pradzios iki pabaigos. Jam
pavaldis visi teiséjy brigados oficialiis asmenys ir komandy nariai (zr. 4.1.1,
6.3).

Per rungtynes jo sprendimai yra galutiniai. Jam duota teis¢ pakeisti kity teiséju
brigados asmeny sprendimus, jeigu manoma, kad sprendimai yra klaidingi.

Pirmasis teis¢jas gali pakeisti bet kuri teiséjy brigados nari, nesugebanti
tinkamai vykdyti savo pareigy.

Pirmasis teis¢jas taip pat kontroliuoja kamuoliy padavinétojus, grindy
valytojus (zr. 3.3).

Jis turi teisg sprgsti visus iSkylancius per rungtynes klausimus, jskaitant ir
nenumatytus taisykliy.
Pirmasis teiséjas neturi leisti, kad kilty gincy dél jo sprendimy (zr. 20.1.2).

Taciau, komandos kapitono praSymu, turi paaiskinti taisykliy, kuriomis grindé
savo sprendima, panaudojima ir interpretavima.

Jeigu kapitonas nesutinka su pirmojo teis¢jo paaiSkinimu ir nori §i sprendima

uzginCyti, pirmasis teis¢jas turi nedelsiant suteikti jam teis¢ pasibaigus
sutikimui paduoti oficialy protesta (zr. 5.1.2.1, 5.1.3.2, 25.2.3.2).
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23.2.5 Pirmasis teis¢jas atsakingas uz aikstelés ir zaidimo salygu atitikimo Zaidimo
reikalavimams nustatyma iki varzyby ir zaidimo metu (Zr. I skyriu).

23.3 Pareigos
23.3.1 Pries varzybas pirmasis teiséjas:
23.3.1.1 Patikrina aikstelg, kamuolj ir kitus jrenginius (zr. I skyriy);

23.3.1.2 Su komandy kapitonais atlieka burty traukima (zr. 7.1);

23.3.1.3 kontroliuoja komandy pramanksta (zr. 7.2).

23.3.2 Per varzybas tiktai pirmasis teiséjas turi teisg:

23.3.2.1 Ispéti komandas (zr. 21.1)
23.3.2.2 Bausti uz netinkama elgesi ir zaidimo vilkinima (zr. 16.2, 21.2);

23.3.2.3 Spresti apie:

a) paduodancio zaidéjo ir paduodancios komandos sustojima, iskaitant
uzdanga (Zr. 7.4, 12.4, 12.5, 12.7.1, 9.3);

b) klaidas, padarytas zaidziant su kamuoliu;

c) klaidas, padarytas vir$ tinklo ir jo virSutinés dalies (zr. 11.4.1, 11.4.4);

d) “Libero” Zaid¢jo puolamaji smiigi ir klaidingus galinés linijos Zaidéjy
puolimo smugius (13.3.3, 13.3.5);

e) puolamaji smiigj, kuri zaidéjas atlieka muSdamas kamuoli auks¢iau tinklo
virSutinio krasto, kai kamuolj pasavo "Libero" pirstais i§ virSaus, biidamas
puolimo zonoje (zr. 13.3.6)

f) kai kamuolys perkerta apating tinklo plokStuma (zr. 8.4.5).

23.3.3 Po varzybuy jis patikrina protokola ir ji pasiraso (zr. 25.2.3.3).
24 Antrasis teiséjas
24.1 Buvimo vieta

Antrasis teis¢jas vykdo savo funkcijas stovédamas prie stovo uz aikstelés riby
prieSingoje pusé€je nei pirmasis teis¢jas, veidu atsisukes i ji (Zr. 1a, 1b, 10).

24.2 Jgaliojimai

24.2.1 Antrasis teiséjas padeda pirmajam, taciau turi ir savo jurisdikcijos sriti
(zr. 24.3).

Pirmajam teis¢jui negalint vykdyti savo funkcijuy, ji gali pakeisti antrasis
teiséjas.

24.2.2 Jis gali neSvilpdamas, gestais nurodyti nejeinancias { jo kompetencija klaidas,
bet nereikalauti i$ pirmojo teiséjo ju fiksuoti (zr. 24.3).
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2423

24.2.4

24.2.5

24.2.6

24.2.7

24.2.8

24.2.9

Antrasis teis¢jas kontroliuoja teis¢jo-sekretoriaus veikla (zr. 25.2).

Stebi sédinciy ant atsarginio suolelio zaidéjy elgesi ir atkreipia pirmojo teisé€jo
démesi, jiems netinkamai elgiantis (zr. 4.2.1).

Stebi Zaidéjus pramankstos zonose (Zr. 4.2.3).

Suteikia pertraukas, kontroliuoja ju trukmeg ir atmeta nepagristus praSymus (Zr.
15, 15.11, 25.2.2.3).

Kontroliuoja, kiek kiekviena komanda iSnaudojo poilsio pertrauky ir padaré
keitimy ir pranesa pirmajam teis¢jui bei atitinkamos komandos treneriui apie
antra poilsio pertrauka ir penkta bei Sesta keitimus (zr. 15.1, 17.1.2).

Zaidéjui gavus trauma, jis leidzia padaryti idimtinj keitima (15.7) arba padaro
3 min. pertrauka, kad Zaidé¢jas atsigauty (17.1.2. taisykle).

v —

taisykléms susitikimo metu (zr. 1.2.1, 3).

24.2.10 Prizitri komandos nariy elgesi nuobaudy aikstel¢je ir informuoja pirmaji

teiséja apie ju netinkama elgesi (zr. 1.4.5, 21.3.2).

24.3 Pareigos

24.3.1

2432

Pries kiekvieno seto pradzia, keiCiantis aikSteliy pusémis per 5-3ji seta ar
prireikus, antrasis teis¢jas tikrina, ar faktinis zaidéjy iSsidéstymas aiksteléje
atitinka nurodyta sustojimo kortel¢je (zr. 5.2.3.1, 7.3.2, 7.3.5, 18.2.2).

Per rungtynes antrasis teis¢jas nustato, susvilpia ir rodo gestais apie:

24.3.2.1 Zaidéjy kiino pernesima i varzovy aikstelg ar erdve po tinklu (zr. 11.2);

24.3.2.2 Klaidinga priimanc¢ios komandos sustojima (zr. 7.5.);

24.3.2.3 Tai, ar zaid¢jas klaidingai lieté Zemuting tinklo dali ar antena, esancias jo

aikstelés puseje (zr. 11.3.1);

24.3.2.4 Galinés linijos Zaidéjy pastatyta uZtvara ar “Libero” bandyma ja pastatyti

(7r. 13.3.3, 14.6.2, 14.6.6);

24.3.2.5 Kamuolio kontakta su iSoriniu objektu (zr. 8.4.2, 8.4.3, 8.4.4);

24.3.2.6 Kamuolio kontakta su grindimis, kai pirmasis teis¢jas negali to kontakto

pamatyti (Zr. 8.3);

24.3.2.7 Kamuolio pralékima i varZzovy aikstelg uz tinklo vertikaliosios plok§tumos

24.3.3

zaidimo erdvés riby arba antenos lietima jo aiksteleés pus¢je (zr. 8.4.3,
8.4.4);

Po rungtyniy pabaigos jis pasiraso protokola (zr. 25.2.3.3).
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25 Teisé¢jas-sekretorius
25.1 Buvimo vieta

Teis¢jas-sekretorius savo funkcijas atlicka sédédamas uz teis¢jo-sekretoriaus
staliuko prieSingoje puséje, negu yra pirmasis teis¢jas, atsisukes veidu i ji (Zr. la,
1bir 10 pav.);

26.2. Pareigos

Pildo rungtyniy protokola laikydamasis taisykliy ir bendradarbiaudamas su
antruoju teis¢ju.

Jis naudoja buzerj (sireng) ar kita garso prietaisa, duoti teiséjams signala, savo
atsakomybés ribose.

25.2.1 Prie§ rungtyniy arba seto pradzia teis¢jas-sekretorius:

25.2.1.1 Iraso duomenis apie rungtynes ir komandas, iskaitant "Libero" numerj ir
pavarde, pagal galiojanCias procediiras, surenka kapitony ir treneriy
paraSus (zr. 4.1,5.1.1,5.2.2,7.3.2,19.1.2, 19.3.3.2);

25.2.1.2 Nuo sustojimo korteliy nuraSo komanduy Zzaidéjy startinio sustojimo
tvarka (zr. 5.2.3.1, 7.3.2).

Negaves laiku sustojimo korteliy, nedelsdamas informuoja apie tai antraji
teiséja.
25.2.2 Per rungtynes teis¢jas-sekretorius:
25.2.2.1 Iraso laimétus taskus (zr. 6.1);
25.2.2.2 Kontroliuoja kiekvienos komandos padavimo tvarka ir nedelsiant nurodo
teiséjams padavimo klaidas, iSkart po paduodancio zaidé¢jo kamuolio

lietimo (Zr. 12.2);

25.2.2.3 Iraso pertraukas ir zaid¢juy keitimus, kontroliuoja ju numerius ir
informuoja apie tai antraji teis¢ja (zr. 15.1, 15.4.1, 24.2.6, 24.2.7);

25.2.2.4 Pranesa teiséjams apie klaidingus praSymus duoti pertraukas (zr. 15.11);

25.2.2.5 PraneSa teis¢jams apie setu pabaiga ir 8-to tasko laiméjima S-ame
sete(zr. 6.2, 15.4.1, 18.2.2);

25.2.2.6 Registruoja visas sankcijas (zr. 16.2, 21.3);

25.2.2.7 Fiksuoja visus ivykius, nurodytus antrojo teis€¢jo, pvz.: iSimtinius
keitimus, atsigavimo pertrauka, ilgalaikes pertraukas, iSorines kliitis ir
pan. (Zr. 15.7,17.1.2,17.2, 17.3).

25.2.3 Pasibaigus rungtynéms, teis¢jas-sekretorius:

25.2.3.1 IraSo galutinj rungtyniy rezultata (zr. 6.3);
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25.2.3.2 Protesto atveju, gavus i§ anksto pirmojo teis¢jo leidima, iraSo arba
leidzia komandos/Zaidimo kapitonui iraSyti i rungtyniy protokola
pareiskima dél protestuojamo ivykio (zr. 5.1.2.1, 5.1.3.2, 23.2.4);

25.2.3.3 PasiraSes rungtyniy protokola, surenka komanduy kapitony ir po to
teiséju paraSus (zr. 5.1.3.1, 23.3.3, 24.3.3).

26 Teis¢jo-sekretoriaus padéjéjas

26.1 Buvimo vieta
Teis¢jo-sekretoriaus padéjéjas atlieka savo funkcijas sédédamas prie teiséjo-
sekretoriaus uz teis¢jo-sekretoriaus staliuko.

26.2 Pareigos (zr. 19.3)
Jis/ji registruoja su ,,Libero* zaid¢ju atliekamus pakeitimus.

Jis/ji padeda teiséjui-sekretoriui atlikti darba, susijusi su administracinémis
pareigomis.

Jei teis¢jas-sekretorius nebegali tgsti savo darbo, teis¢jo-sekretoriaus padéjéjas ji
pakeicia.

26.2.1 Pries rungtyniy arba seto pradzia teis¢jo-sekretoriaus padéjéjas:
26.2.1.1 Paruosia,,Libero* kontrolés lentelg;
26.2.1.2 Paruosia atsargini protokola;

26.2.2 Per rungtynes teis¢jo-sekretoriaus padéjéjas:

26.2.2.1 Registruoja ,,Libero* zaidéjo atlieckamus pakeitimus (zr. 19.3.1.1);

26.2.2.2 Informuoja teiséjus apie ,,Libero* zaidéjo atlieckamy pakeitimy klaidas
(zr. 19.3.2.1);

26.2.2.3 Pradeda ir baigia techniniy pertraukéliy laiko skai¢iavima (zr. 15.4.1);
26.2.2.4 Valdo rankini tablo ant teiséjo-sekretoriaus staliuko;
26.2.2.5 Kontroliuoja ar rezultatai atitinka (zr. 25.2.2.1);

26.2.2.6 Jei reikia, atnaujina atsarginj protokola ir pateikia ji teis¢jui-sekretoriui
(zr.25.2.1.1).

26.2.3 Pasibaigus rungtynéms, teis¢jo-sekretoriaus padéjéjas:
26.2.3.1 PasiraSo ,,Libero* kontrolés kortelg ir pateikia ja patikrinimui;

26.2.3.2 PasiraSo rungtyniy protokola.

27 Linijy teiséjai
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27.1 Buvimo vieta

Jei yra tik du linijy teiséjai, jie stovi aikStelés kampuose, arCiausiuose kiekvieno
teiséjo desinés rankos, istrizai, 1-2 m nuo kampy (zr. 1a, 1b, 10 pav.)

Kiekvienas kontroliuoja galing ir Soning linijas savo puséje.

Per FIVB Pasaulio Cempionatus ir oficialias varZybas privalo biiti 4 linijy

teisé¢jai.

Jie stovi laisvojoje zonoje 1-3 m nuo kiekvieno aikStelés kampo ant linijos,
kurig jie stebi, jsivaizduojamos tasos (10 pav.).

27.2 Pareigos

27.2.1 Linijy teiséjai atlicka savo funkcijas véliavéliy (40x40 cm) gestais, kaip
parodyta 12 pav., signalizuodami:

27.2.1.1

27.2.1.2

27.2.1.3

27.2.1.4

27.2.1.5

27.2.1.6

27.2.1.7

Kamuoliui nusileidus arti ju linijos (-ju), visada i§ karto rodo gesta -
"kamuolys - aiksteléje", arba "kamuolys - uz" (zr. 8.3, 8.4);

Kamuoliui i$¢jus uz aikstelés riby, rodo gesta "lietimas kamuoliu", lietus
ji priimancios kamuoli komandos zaidéjui (Zr. 8.4, 12 (3) pav.);

Kai kamuolys lieia antenas arba paduotas kamuolys kerta tinklo
plokstuma uz peré¢jimo plokStumos riby ir t.t. (zr. 8.4.3, 8.4.4);

Jei kuris nors zaid¢jas (iSskyrus paduodantiji) iSeina uz zaidimo aikstelés
riby padavimo metu (zr. 7.4, 12 (4) pav.);

Paduodanciojo zaidéjo pédos klaidas (zr.12.4.3);

Kai ju aiks$tés puse¢je ivyksta bet kurio zaidéjo kontaktas su antena
veiksmo | kamuoli metu arba trukdoma zaidimui (zr. 11.3.1);

Kai kamuolys perskrieja per tinkla i prieSininko aikStelg¢ uz peréjimo
plokstumos riby arba paliesdamas anteng jo (linijos teis¢jo) puséje (Zr.
10.1.1).

27.2.2 Pirmojo teiséjo prasSymu liniju teiséjai privalo pakartoti gesta.

28 Oficialus teiséjy gestai

28.1 Teiséjy gestai ranka (11 pav.)

Teiséjai turi nurodyti oficialiais ranky gestais priezastis, dél kuriy jie susvilpé
(klaidy pobudi ir leistinos pertraukos priezasti). Gestas kurj laika uzfiksuojamas,
ir, jei jis daromas viena ranka, tai ji turi rodyti ta aikStelés pusg, kurioje yra
komanda, padariusi klaida, arba kuri kreipési su praSymu.

28.2 Linijy teiséjy véliavéliy gestai (12 pav.)
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Linijy teiséjai, nurodydami klaidos pobudi, véliavélémis turi padaryti oficialy
gesta ir kuri laika ji uzfiksuoti.
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III DALIS

SCHEMOS, PAV.
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NETINKAMO ELGESIO NUOBAUDU SKALE

KATEGO- IVYKIS x - . .
RLJOS (KOMANDAI) IZEIDEJAS SANKCIJIOS KORTELES PASEKMES
Pirmas Bet kuris Zaidéjas Nuobauda Geltona I$Zaidimo pralaiméjimas
Grubus Antras Tas pats Zaidéjas Pasalinimas Raudona Zaidéjas palieka Zaidimo aikstele
Elgesys ir biina nuobaudy aikSteléje uz
atsarginiy Zaidéjy suoliuko iki
seto pabaigos
Tredias Tas pats Zaidéjas Diskvalifikavimas | Raudona+Geltona | Zaidéjas palieka varZyby
kartu kontrolés zong iki varZyby
pabaigos.
Pirmas Bet kuris Zaidéjas Pasalinimas Raudona Zaidéjas palieka Zaidimo aikStele
ir biina nuobaudy aikSteléje uz
UZzgaulus atsarginiy Zaidéjy suoliuko iki
Elgesys seto pabaigos
Antras Tas pats Zaidéjas Diskvalifikavimas | Raudona+Geltona | Zaidéjas palieka varZyby aikstele
kartu iki kito maco.
Agresyvus Pirmas Bet kuris Zaidéjas Diskvalifikavimas | Raudona+Geltona | Zaidéjas palieka varZyby
Elgesys kartu kontrolés zong iki varzyby
pabaigos.
VILKINIMO NUOBAUDU SKALE
Pirmas Bet kuris komandos | Ispéjimas uz Gestas Nr.25 Ispéjimas — nuobaudos néra
Zaidéjas Zaidimo vilkinima | be korteliy
Vilkinimas Antras Bet kuris komandos | Pastaba uz Gestas Nr.25 I$Zaidimo pralaiméjimas

(ir vélesni)

Zaidéjas

Zaidimo vilkinima

su geltona kortele
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9 pav.(t.21.3, 21.4.2)




